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Tiki’s nye datapakke 
for foreninger 
gir deg følgende .. . 



- Alt du trenger for å bygge opp foreningens kartotek: 
Registrering av medlemmer, kontingentinnbetalinger, 
utstyrsoversikter, telefonlister etc. Kartoteket blir 
oversiktlig, lett å søke i, og med mange muligheter for 
utskrifter av opplysninger. 

- Et lettlært og g odt tekstbehandling s program med mange 
finesser - ideelt for rundskriv, klubbavis, brev, postkort, 
terminlister og alt annet du ønsker sendt ut. Kladd teksten, 
redigér og skriv ut! 

- Effektiv adressering av rundskriv. Kombinert med karto- 
teket skrives rundskrivene ut automatisk. Glem sene 
nattetimer med stempelputen. 



- Full oversikt over klubbens økonomi. Med programmet 
Tiki-Kalk kan alle slags beregninger stilles opp 
og beregnes på kort tid. Programmet er ideelt både for 
budsjettering og føring av enkle regnska p. 



- Et glimrende instruksjonshefte med ferdige 
oppskrifter og eksempler på de oppgavene 
& datamaskinen kan brukes til. Ved hjelp av 
dette kan du ta maskinen i bruk «på dagen»! 


Tiki-100 gjør 
foreningsdriften 
adskillig lettere. 


«At* 
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V år forening bestiller stk. Tiki Datapakke som består av 

mikrodatamaskinen Tiki-100. modell 2 med 1 x 400 K diskett- 
lager, sort/hvit skjerm, matriseskriver + programpakke for 
foreninger, samt instruksjonshefte. Pris kr. 17.800,- inkl. moms. 

I tillegg kommer frakt og forsikring kr. 135.-. 

□ Jeg ønsker kun tilsendt instruksjonshefte med eksempler til en 
pris av kr. 75,-. 

Forening: 

Kontaktperson: 

Adresse: 



\ yFTvf 


Postnr./-sted: 

Kupongen sendes til sivilingeniør Haakon Wiig, Fuglesyn, 
2380 Brumunddal. For nærmere informasjon ring Tiki-Data 
på tlf. (02) 15 41 50 eller oppsøk en av våre 62 forhandlere. 



Redaktøren har ordet 


Ja, alle. t koien, nå tilby*. Tiki-Vata {ni kopieningtnett 
på en del pnognammen! Ven {nie kopieningtnetien gjelde A 
innen kommunegnenten og inngangt billetten kotten {on- 
tkjeilig benoende på kommunent ttønnelte. På { ontiden 
kan vi denne gang en lænen tom dexnont tn.en.eA at nå kan 
kan kopieAe tå mye kan lytten. 

Vi kan en anlikkel i bladet med et lile intenvju av 
de to Isenenenne tom kotpiteneA kot Tiki-Vata, og de gin 
keA uttAykk {on kva de tynet om den {nie kopieningt- 
Aetten. 

I dette nummenet kan vi ogtå et intenvju med ledenen 
ved Tektttenten A/S i Otlo . Tinmaet tilbyn oven 1000 
tkni{ttypen med {ototatt dinekte {na Tiki- 100. Vet betyA 
at Tiki-100 vil veene velegnet {on alt {■ na bok{on{attene 
til { onlag tom utgin aviten/ tidttkni{ten. Tektten kan 
tknivet i BRUM. Koden tom j \ontellen kvilken tektttype 
tom tkal bAuket, tknivet inn tammen med tektten. Enklene 
kan det vel ikke gjønet ? 

8RIJM kan ogtå {ått { lene andne utvideltetmuligheieA, 
og vi kan tett nærnmene på et konnektuApnognam til BRUM. 
Vette, t jekken gjennom tektten din og { innen ond tom en 
galt ttavei. Toneløpig finnet bane en engeltk ventjon, 
men man anbeiden med å lage ventjonen { on bl. a. tytk. 
Vette en natuAligvit noe { on tpnåkundenvitningen i 
gnunnt koien. En elev tom kan tknevet en engeltk ttil kan 
{å nettet den av konAektanletenpAogAæmmet uten å belatte 
lænenen, og på den måten leene teg konnekt ttavning men 
ved egen kjelp. Venmed kan både eleven og leenene ått et 
nytt venktøy til tpnåkundenvitningen. 


Vennlig kilten 

Einik Vågtkaug 
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Frikjøp av skoleprog ra mva re 


Et problem mange skoler har 
opplevd, er å få kjøpt 
programmer som elever og lærere 
kan benytte. Riktignok følger en 
del programmer med TIKI-maski nen 
når den kjøpes. Mange av de 
sentrale bruksområdene i skole- 
sammenheng er dekket av 
programmene i den pakken som 
følger alle nye maskiner. Etter 
en tids bruk viser det seg ofte 
at skolen ønsker å benytte 
ytterligere flere programmmer for 
andre fag eller elevgrupper. 

Erfaringen er at den enkelte 
skole over sitt budsjett 
vanskelig klarer å kjøpe et 
tilstrekkelig stort antall nye 
dataprogrammer. Derfor vil Tiki- 
Data prøve ut en ny måte å tilby 
dataprogram på: 



Vag SommoAA<Lt, Aom bl. a. ka/i ^oK^attdt aAllkkzJtzn n Lag 
klcu>A&bok rmd BRUM” l doXta, nummeA av Tlkl-bladeX. 


TIKI -DATA A/S tilbyr en kommune 
å frikjøpe rettighetene til bruk 
i grunnskolene i kommunen for 3 
pakker av dataprogrammer. I 
listen under står prisene i 
parentes. Denne prisen innebærer 
bare ett eksemplar av program- 
disketten uten videre rett til 
kopieri ng. 


PROGRAMPAKKE 1 - 

REALFAGSPROGRAM- 

MER 


Brøkbegrepet 

(kr. 480) 

Oppgavegenerator 

(kr. 360) 

Optikk 

(kr. 480) 

Kjemi 1 

(kr. 480) 

PROGRAMPAKKE 2 - 

GEOGRAF IPR0GRAM- 

MER 


Geostart 

(kr. 840) 

Verdensgeografi 

(kr. 480) 

Eurogeo 

(kr. 360) 

PROGRAMPAKKE 3 

- SPRÅK/STØTTE- 

UNDERVISNING/SAMFUNNSFAG 

Glosebas 

(kr. 360) 

Lydlike ord 

(kr. 600) 

Gallup 

(kr. 1180) 


PRISER FOR FRIKJØP AV 
BRUKSRETT 


For frikjøp av bruksrett har hver 
programpakke samme pris. 
Prisen for en programpakke er 
avhengig av folketallet i 
kommunen (pr. 01.01.1985) i hen- 
hold til Statistisk Årbok for 
1985. 


hvordan skolene vil forholde seg 
til denne nye løsningen. Med 
hensyn til mange læreres ønske om 
å se og prøve programmer før de 
kjøper dem til skolen sin, 
kan Tiki-bladet opplyse om at 
Skoledirektørkontorene og Lærer- 
høyskolene har fått gunstige 
tilbud om kjøp av programmer, med 
tanke på gjennomsyn og prøving av 
interesserte lærere. 


Kommune- | Innbygger- | Pris inkl. 
pris: j tall: j m.v.å: 


1:0 - 3000 
2: 3001 - 6000 
3: 6001 - 12000 
4: 12001 - 50000 


kr. 2.000 
kr. 5.000 
kr. 9.000 
kr. 14.000 


Ti ki -Bl adet har snakket litt med 
lærerne som hospiterer ved Tiki- 
Data, Dag Sommerset og Ove Mo , 
om hva de mener dette nye 
tilbudet vil bety for data i 
skolene. 


Større kommuner får pris fastsatt 
etter særlige forhandl i nger. Hvis 
en skole, institusjon eller 
lignende vil kjøpe til seg, kan 
pakken fri kjøpes for samme pris 
som for en kommune, for kr. 2000. 

Ved bestilling må ansvarlig* 
person i kommunen kun undertegne 
en erklæring om at kommunen 
kopierer for eget bruk. 

Prisene gjelder til 
01.06.1986. 

Det skal bli spennende å se 


Dag Sommerset: 

- Å bruke data i skolen er 
spesiell t i forhold til andre 
læremidler, fordi dataprogrammer 
selges bare til bruk for en 
maskin. 

Hvis en skole har eks. 4 data- 
maskiner, er det egentlig ikke 
ti 11 at å kopiere 4 programmer og 
la fire elever få bruke 
programmet samtidig. 

Programmet må fri kjøpes for 
hele skolen, for at man skal 
kunne bruke det på en praktisk 
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Ove Mo, den and/ie av de to læsienne tom hotpltenen. hot 
Tlkl-Vata fioA. å bldtia med utviklingen av tkole- 
pAogaammeA.. 


pakken. Jeg fikk nylig en telefon 
fra en skoledi rektør, som for 
noen få måneder siden hadde kjøpt 
en Kud-pakke uten Tiki -Avis. 

Man burde få en ordning for til- 
føyelser til programpakker. 
Tilføyelser til pakkene kunne for 
eksempel tas med i en service- 
ordni ng. 

Det er nok en del slike ting 
som må "gå seg til" litt, det har 
lett for å bli enkeltstående 
ordninger, med ende! grupper som 
faller mellom to stoler. 

Jeg har fått mange henvendel- 
ser om det nye tilbudet, så det 
er tydelig at det fyller et 
behov, kanskje særlig overfor 
kurssentra, s-kol edi rektører og 
lignende. De er veldig interes- 
serte i denne ordningen, da de 
driver mye med opplæring på pro- 
gramvaren. 


måte. Dette har Tiki-Data tatt 
konsekvensen av. Ved å tilby en 
del programer av interesse for 
grunnskolen til den enkelte kom- 
mune, kan kommunen frikjøpe dem 
for hele kommunen, eller for en 
enkelt skole. 

Det er viktig for skolen at 
programforlagene går over til 
denne formen for salg. Data i 
undervisningen må ikke være 
basert på uklare og "sjuskete" 
kontrakter. 

Tiki-Data er spent på hvordan 
responsen blir. Hvis dette slår 
an, vil det danne en norm for 
fremtidig programomsetni ng i 
grunnskolen. 

- Hva synes du som lærer om dette 
tilbudet ? 

- Når jeg som lærer bruker et 
læremiddel i min undervisning, 
skal jeg vite at det er inngått 
klare avtaler om bruken. 

Til nå har data-undervi sni ng 
vært i en gråsone m.h.t avtaler 
og lovlighet. Avtalen om fri- 
kjøping vil ventelig få en slutt 
på dette problemet. 

Etter at dette tilbudet har 
gått ut, har jeg fått manger 
telefoner fra skolesjefer og 
data-ansvarl i ge. Mange kommuner 
er ved å starte med dataundervi s- 
ning og er usikre på hva de skal 
kjøpe inn av programmer. 

Jeg vil understreke at den 


viktigste bruken av data fremdele 
kommer til å være konsentrert om 
redskaper som Brum, regneark og 
Logo. 

Men i tillegg kan programmer 
fra disse pakkene gi lærerne 
nyttige impulser. 


Ove Mo, hva er din kommentar til 
Tiki-Data's fri kjøps-ti lbud 

ovenfor skolene ? 

- Jeg synes det er et bra tiltak, 
som har mye for seg. 

Jeg tror det er helt nødvendig 
med slike avtaler, blant annet 
fordi et av skolenes store pro- 
blemer er økonomien. Programvare 
koster penger, og skolene kan 
ikke betale stykkpris for et 
dusin like programmer. Et annet 
problem er den ulovlige kopierin- 
gen som foregår i større grad jo 
dyrere programmet er. 

Ryddige forhold er altså helt 
nødvendige. Hvorvidt det er 
ryddig nok med et slikt opplegg 
som Tiki lanserer, vil tiden 
vi se. 

Kommuneløsni ngen synes jeg i 
prinsippet er et godt tiltak, at 
prisen er justert etter kommunens 
størerelse, og at man får kjøpt 
noen bestemte pakker. 

Men det som er et problem, er 
disse som har kjøpt andre pakker, 
f. eks. KUD-pakken, med et visst 
innhold, hvoretter innholdet i 
pakken blir endret. F. eks. har nå 
Tiki -Avis blitt inkludert i KUD- 


SMÅNYTT (FOR SKOLER OG 
ANDRE INTERESSERTE) 



NY ASKELADD-KATALOG 


Ny Askeladdenkatalog kommer like 
over nyttår. Katalogen blir en 
god del større enn den gamle fra 
mai -85. Det er dessuten kommet 
til mange nye programmer. 
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"TIKI FOR FORENINGER" "GRAFIKK PÅ TIKI" HÅNDBOK FOR DR-LOGO 

ER NÅ I SALG. 


I Tiki nr. 7/85 hadde vi en 
omtale av heftet "Tiki-100 for 
foreninger". Dette heftet, som er 
skrevet av Haakon Wiig, gir flere 
"oppskri fter" på hvordan 

foreninger av forskjellige slag 
kan bruke Tiki-100. Det gis 
eksempler på anvendelse av 
tekstbehandling med Brum for 
framstilling av klubbaviser, 
merkelapper, rundskriv og adres- 
selapper. Dessuten vises det 
hvordan Tiki -Kal k kan brukes til 
regnskaper av forskjellig slag, 
som for eksempel utregning av 
kontingenten for deltakere på en 
spei deri eir. 

KAKELOTTERI 

Vi minner om kakel otter 1 et som 

• kei arranger •• på bl ornater torget Ole Andereen 
lørdag 3. mai kl. 11.00. Alle Bakkegt. 4 

møter opp aeneat kl. 10.30 for 

ar Det daf or del i ng . Still opp og 2400 ELVERUM 

gjør en innatata! 

Hil aen Styret. 

Heftet "Tiki-100 for forenin- 
ger" koster 75 kroner , og kan 
bestilles fra: Haakon Wiig, 
Fuglesyn, 2380 Brumunddal. 



NÅ KAN TIKI SNAKKE! 


Talesynteti satorer koblet med 
datamaskiner har lenge vært å få 
med engelsk tale, men norsk- 
talende talesynteti satorer har 
det vært verre med. 

"Tale-Tiki" er en norsk tale- 
synteti sator som Stein Bøhler 
holder på å utvikle som del av 
sin hovedfagsoppgave ved Univer- 
sitetet i Oslo. Ordforrådet er 
foreløpig lite, men Bøhler for- 
teller at han arbeider med å få 
det til å bli ubegrenset. 

Anvendelsesområdene for en 
snakkende datamaskin kan blant 
annet være som hjelpemiddel for 
blinde og svaksynte. 
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"Grafikk på Tiki" er navnet på en 
ny bok forfattet av Baard Nossum. 
Boken som er utgitt på forlaget 
Ta-No omhandler alle kommandoer 
og funksjoner som kan brukes i 
Tiki -BAS I C og Turbo-Pascal for å 
lage grafikk med Tiki. 




TPj 

l 1 

'TY 

■ * 

f iil 






Vi siterer litt fra bokens 
omslag: "Oppbygning av de 
grafiske elementene forklares 
inngående i enkle program- 
eksempler, fra den minste flekk 
på skjermen til fargespi ral er 
vist på bokens forside. Her 
finnes også enkle oppgaver. 

Den siste delen av boken tar 
for seg fire større program- 
eksempler i BASIC, der mer avan- 
sert grafikk forklares linje for 
linje. Full uti i sting av program- 
mene hører med." 

Personlig synes jeg 
forfatteren med fordel også kunne 
ha inkludert tilsvarende 
programeksempler i Turbo-Pascal, 
når han først var igang. Men 
ellers ser det ut til å være en 
bra bok. Anbefales for "noviser" 
innen Ti ki-Grafi kk ! 


Pris: kr. 138,- 

Du får den fra din lokale 
forhandler, eller fra din lokale 
bokhandels databok-avdel i ng. 


Dr. Logo 



Tiki-Data leverer nå også 
håndbok/lærebok for bruk av 
DR (Digital Research )-LOGO på 
Tiki. Heftet koster kr. 88,- og 
kan bestilles fra Tiki-Data A/S. 
postboks 108, Refstad, 0513 Oslo 
5. Telefon 02-15 41 50. 


NEIDA, NKI-DATA VAR 
IKKE NEDLAGT! 


I apri 1 -nummeret kom vi i skade 
for å skrive at NKI-data var 
nedlagt. Det er de altså i kke . Vi 
fikk nylig et brev fra NKI hvor 
Jan Lien (forlagssjef ) sier at 
man har foretatt en nedtrapping 
som skyldes Acorn's pol icymessige 
omlegginger, samt endringer i 
NKI-konsernets profil etter 
lederskifte. 

Med hensyn til det vi skrev om 
BBC-Micro-produsenten Acorn's 
økonomiske problemer, kan det 
nevnes at 80% av firmaet nå eies 
av 01 i vetti-konsernet, og som 
sådan skulle være i trygge hender. 


TIKI -FORHANDLERE I TE- 
LEMARK : 


Telemark er et fylke hvor Tiki- 
Data lenge har vært underrepre- 
sentert. Men nå er dette rettet 
opp. Hvis du sogner til Telemark 
og vil ha deg en Tiki, kan du nå 
henvende deq til: 

Mere nyheter på s, 20! 







TIPP med 


din TIKI, del 2 



Sl 10. Carllsle Sunderlsnd 

1 1 . Hull - Huddersfleld 

12. Sheffield U-Barngley 
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Tippe Optimisten 
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Postnr , r, - Postkontor .. „ 

0101 Hub 


Vi fortsetter her omtalen av 
programmet Tipp-12 fra Data-Shop 
i Tromsø: 

Programmet leveres i flere 
versjoner, og vi har fått den 
kraftigste versjonen til test. De 
andre versjonene er bare redu- 
serte utgaver av hovedprogrammet, 
og min mening er at Data-Shop 
kunne nøyd seg med å bare selge 
hovedversjonen. Programmet er jo 
ferdig utviklet, så hvorfor ta 
vekk deler av programmet og selge 
disse rimeligere? Det er det 
samme som hvis Tiki -Data tar 
f. eks. BRUM og tar vekk en del 
funksjoner og selger flere redu- 
serte versjoner! 


UTFØRLIG BRUKERVEILED- 
NING, PÅ 18 SIDER ! 


Brukerveiledningen består av 
ca. 18 kopierte skri vemaski nsi der 
og viser trinn for trinn hvordan 
du skal bruke programmet. 
Programmet er skrevet i Tiki- 
Basic, og før du kan bruke Tipp- 
12 må du kopiere Tiki -Basic over 
på tippedisketten. Programmet 
starter nå automatisk når du slår 
på maskinen. Det kommer frem en 
linje som sier at du skal skrive 
et tegn og trykke retur. Denne 
teksten er misvisende, for du er 
nødt til å skrive et helt passord 
før du kan gå videre. Dette er 
satt inn for å hindre pirat- 
kopiering av programmet. Det er 
det liten vits i synes jeg, en 
som tar kopi av programdi sketten 
vil jo ikke ha noen problemer med 
å få med seg passordet heller. 

<D 

MENYSTYRT PROGRAM, MED 
MANGE MULIGHETER 


Vel, jeg skriver inn passordet 
og frem kommer det en meny som 
viser alle muligheter. Tilsammen 
har du 15 valgmuligheter, hvor du 
kan legge inn betingelser, sjekke 
hvor mange rekker disse gir, og 
til slutt kan du lagre rekkene på 
disk eller skrive dem ut på 
skjerm eller skriver. Det første 


som kan legges inn er en utgangs- 
rekke. Du skriver da inn de 12 
tippetegnene som du har størst 
tro på. 


MULIG Å BESTEMME HVOR 
MANGE RETTE MAN VIL HA 


Deretter går du over til valg 4 
og legger inn hvor mange rette du 
regner med å få i denne utgangs- 
rekka. Pleier du klare mellom 4 
og 6 rette legger du inn det, og 
programmet vil siden bare skrive 
ut rekker som inneholder mellom 4 
og 6 rette. For å være helt 
sikker på å få 12 rette må du 
tippe 531 441 rekker, men ved å 
legge inn begrensni nger med 
utgangsrekke vil du redusere 
dette antallet betraktelig. Hvis 
du f. eks. greier 5 rette hver uke 
krever det "bare" ca. 100 000 
rekker, men det beste er faktisk 
hvis du klarer å bomme på hver 
eneste kamp! Da vil du kun trenge 
4096 rekker for å få 12 rette. 


Selv om du legger inn begrensning 
på 4-6 rette vil du enda måtte 
tippe nærmere 300 000 rekker, men 
vi har nesten blitt kvitt 1/2- 
parten av rekkene, og ved å 
fortsette å legge inn begrensni n- 
ger kan vi redusere dette tallet 
enda 1 itt til . 


ANLEDNING TIL Å BE- 
GRENSE ANTALL H, U 8c B 


Det neste vi legger inn er 
grenser for H, U og B. Vi legger 
da inn færrest og flest antall H, 
U og B vi kan tenke oss på denne 
ukens kupong. Statistikker 
gjennom en årrekke viser at det 
sjelden blir mindre enn 5 
hjemmeseiere på kupongen, og like 
sjelden er det med over 8 hjemme- 
sei rere. Det er også sjelden vi 
får flere enn fem uavgjorte eller 
borteseiere. Legger vi inn disse 
begrensni ngene vil vi redusere 
rekkeantal 1 et betraktelig uten at 
vi mister premiesjansene. 


SIKRE OG HALVGARDERTE 
KAMPER. . . 


Videre kan vi legge inn sikre 
og halvgarderte kamper. Klarer du 
å prikke inn sikre kamper redu- 
serer du rekkeantallet til en 
tredjedel for hver sikker kamp du 
tipper. Men du har også mulighe- 
ter til å legge inn sannsynlig- 
heter for hjemmeseier, uavgjort 
eller borteseier i hver kamp. Du 
synes kanskje at en kamp er nes- 
ten helt sikker til hjemmeseier, 
da gir du denne kampen 80% sann- 
synlighet for hjemmeseier og 10% 
for uavgjort og det samme for 
borteseier. Da har du fremdeles 
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sjanse til 
bommer. 


12 rette selv om du 

<D 


TIDKREVENDE TELLING AV 
ANTALL SIKRE REKKER 


Nå har vi lagt inn alle data- 
ene og kan så be maskinene telle 
hvor mange rekker vi må tippe for 
å være garantert 12 rette hvis 
betingelsene våre går inn. I 
brukerveiledningen stod det at 
maskinen ville trenge 2-5 minut- 
ter pr. 1000 rekker i grunnlaget 
for å regne ut dette. Det vil si 
at maskinen kan stå og regne i 
opptil to døgn, og hva er ikke 
mer frustrerende enn å sitte og 
vente på en datamaskin! Det er 
heller ingenting som viser på 
skjermen hvor langt den er kommet 
i tellingen. 

Jeg foreslår derfor overfor 
produsenten at de i stedet for å 
teste hver eneste rekke mot 
betingelsene heller tar og 
plukker ut noen tilfeldige rekker 
og ser hvor mange som går gjennom 
nåløyet. Deretter er det en smal 
sak å regne ut hvor mange rekker 
man får ved å kjøre gjennom alle 
rekkene. 


PREMIETELLING ( ! ) 


Vi kan også få maskinen til å 
telle premier for oss. Først 
legger vi inn resul tatrekken (12 
rette), og deretter teller maski- 
nen hvor mange premierekker vi 
har og hvor mye vi har vunnet. 


UTSKRIFTER - TIL 
SKJERM OG TIL SKRIVER 


Vi har selvfølgelig mulighet 
til å få skrevet rekkene ut på 
skjermen, og det beste av alt er 
at vi kan få skrevet dem ut på en 
skriver. Hvis betingelsen du har 
lagt inn viser seg å kreve 5000 
rekker kan du få maskinen til å 
skrive ut 50 av disse rekkene, 
enten fortløpende, eller jevnt 
fordelt blant de 5000. Du kan 
også lagre rekkene på diskett. Du 
må bestemme hvilken skriver 
programmet skal brukes på før du 
kjøper programmet. 
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Dessverre fikk vi ikke testet 
utskriftsdelen, men brukervei 1 ed- 
ningen forteller hvordan vi skal 
plassere tippekupongen i 
skriveren. Før du skriver ut 
kupongen kan du ta en test for å 
se om kupongen står riktig 
plassert. Skulle kupongen bli 
mislykket kan du be om en ny 
utskrift av den samme kupongen. 


KONKLUSJON: 


Til slutt forteller Data-Shop 
at de har planer om videre utvik- 
ling av programmet. Jeg synes 
programmet var bra, men vil gi 
følgende forslag til utvidelser: 



Det bør være mulig å legge inn 
flere kombinasjoner av H, U og B. 
Nå kan vi kun legge inn minimum 
og maksimum antall H, U og B. Det 
bør være mulig å legge inn 
blokker i systemet. D.v.s. at du 
plukker ut f. eks. de kampene som 
ligger an til hjemmeseier og så 
legger inn kombinasjoner av 
antall H, U og B i denne blokken. 
Det bør også være mulig å legge 
inn flere utgangsrekker. Ved å 
kombinere flere utgangsrekker kan 
vi få drastisk reduksjon av 
antall rekker vi behøver å tippe. 

Jeg har selv laget et tippe- 
program til datamaskiner og er 
sikkert derfor mer kritisk enn 
andre når jeg testet programmet. 

Men jeg synes dette er det 
beste tippeprogrammet jeg har 
prøvet til nå, og vil derfor 
anbefale det til dere som vil 
bruke Tiki til å tippe med. Mange 
synes sikkert prisen er litt høy, 
og jeg legger derfor med et lite 
tippeprogram som alle kan benytte 
gratis mot å gi meg 10% av 
gevi nsten! 



10 PRINT "HUB" 

20 FOR A=1 T0 12 
30 PRINT TAB( RND( 3 ) ) ; "X" 
40 NEXT A 


PRISER: 

Programmet Tipp 

-12 finnes i 6 

forskjel 

lige utgaver for 

Tiki- 

100 

, og 

i tillegg i hhv. 

6 og 4 

utgaver 

for ZX 

-Spectrum 

og CBM 

64. 






Prisene for 1 

hver "del 

-pakke" 

for 

Tiki- 

-100 er: 



Pl 

- kr. 

330,- 



P4 

- kr. 

570,- 



P5 

- kr. 

780,- 



P6 

- kr. 

960,- 



P7 

- kr. 

1240,- 



P8 

- kr. 

1460,- 




Terje Walnum fra Data-Shop i 
Tromsø vil gjerne få knytte noen 
kommentarer til omtalen av Tipp- 
12 i dette nummer av Tiki -bladet. 

1. Mange tippere ønsker en 
redusert programversjon fordi de 
ikke ser behov for alle 
mulighetene og vil prøve seg fram 
til en redusert pris. Vårt salg 
fordeler seg med ca. 50 % på 
største versjon og 50 % fordelt 
på de andre. 

2. Passord-kontrol 1 bør være med 
selv om noen kan bryte det. Vi 
får også stadig bedre metoder 
for passord-stopp. 

3. Loddtrekning ved Sannsynlig- 
hetstabell er en egen, selvsten- 
dig type rekkeutvalg som even- 
tuellt, etter tipperens valg, kan 
kombineres med Utgangsrekka og 
tilhørende betingelser for ut- 
pl ukki ng. 

4. Forslaget er matematisk 
umulig. Men vi kommer til å sette 
inn en beregni ngsformel som vil 
regne ut rekkeantal let ifølge 
statistiske uvalgsregler og 
kombi natorikk. Etter litt 
erfaring er det unødvendig for 
tipperen å bruke Valg 7. 

5. Vi legger inn følgende nye 
ting i Tipp-12: 

Formtabel 1 

Tippestatistikk 

Bl okk-i nndel i ng 

Ekstra utgangsrekke m. v. 


Forts. s. 20 


Fotosats med Tiki-100 



Jonny Bunæt, Izdznzn fion TzkAtAzntzn A/S. Han zn 1 1 an. 
gmrnzJt, og han. vænt mzd Å Ivunazt AÅdzn AtanXzn fion 5 ån 
AÅdzn. Han zn avbÅJLdzX onan zn av dz gna^L ikz tznmdnaZ- 
ene de bn.ak.zn, mzd zn gnafiÅAk- og zn tzkAt-Akjznm. 


Fotosats med Tiki, er det mulig ? 
Ja, det kan du få hos Tekst- 
senter A/S i Oslo. Inspirert av 
annonsen i forrige nummer, har 
Tiki -bladet besøkt firmaet. 

Tekstsenter A/S er en forholdvis 
ny bedrift som har spesialisert 
seg på å levere datastyrt 
fotosats. Det går i korthet ut 
på at kunden kan levere en tekst 
i "maskinlesbar form", dvs. på en 
diskett eller over modem direkte 
til en datamaskin hos firmaet. 

Deretter blir teksten overført 
til settemaski nen, som så lager 
satsen. Det er den ferdige 
teksten, med riktig skrifttype, 
overskrifter og marger. 

Først en kort forklaring av 
"sats". For å trykke en tekst må 
teksten være overført fra manus 
(orignal teksten) til noe som kan 
brukes til mangfol diggjøri ng. Det 
vanlige at teksten er overført 
til bokstaver av bly, som settes 
sammen til sider. Dette kalles 
for sats. Det å framstille sats 
kalles for setting. (Faget heter 
typografi, en fagmann kalles 
typograf. ) 


Med tanke på at ikke alle vet hva 
fotosats (eller bare "sats") 
betyr, skal vi kort oppsummere de 
siste års utvikling innen typo- 
grafien. 


TYPOGRAFIENS HISTORIE, 
KORT FORTALT 


I "gamle dager" hadde man 
blysats. Bokstavene fantes som 
typer av bly, som typografen 
enten plukket for hånd fra 
settekassen og deretter lagde 
satsen med, eller så brukte 
man en settemaski n. Det var en 
maskin med et tastatur omtrent 
som på en vanlig skrivemaskin, og 
masse fin mekanikk for overføring 
mellom tastaturet og selve 
settemaski neriet. 

Ettersom man skrev fant den de 
typene man hadde valgt, støpte 
dem, og satte dem sammen til 
linjer automatisk. 

Deretter kom fotosatsen, som 
nå er så godt som enerådende 
innen trykkeribransjen. 

Fotosats betyr at man har en 
masse bokstavtyper som negativer 
på en film. Når så en tekst skal 
settes, blir bokstav for bokstav 


kopiert over på en film eller et 
fotopapir, akkurat som med vanlig 
fotografi. Denne blir fremkalt og 
montert opp på en side, sammen 
med eventuelle bilder. Slik får 
man en "original" av siden, som 
så leveres til trykkeriet. 

Datastyrt fotostats, derimot, 
er ganske forskjellig fra dette 
igjen. Her er det en datamaskin 
som har lagret alle data om den 
enkelte bokstavtypen. Hver type 
har sin kode. Når maskinen støter 
på en kode, vil den finne fram 
den typen som koden står for. 
Bokstavene blir deretter frem- 
stilt ved at speil, prismer og 
linser styrer en laserstråle slik 
at den tegner opp bokstavene. 
Laseren eksponerer et slags foto- 
papir, som til slutt utgjør 
satsen. 

Det revolusjonerende er at det 
hele foregår automatisk, styrt av 
datamaskiner. Dermed kan man 
lage mye sats fort og rimelig. 

I Oslo er det et firma ved navn 
Tekstsenter A/S som driver 
med slik sats. De hadde en 
annonse i Tiki nr. 8/85 som var 
skrevet på en Tiki, og satt med 
deres fotosats-system. Dette 
syntes vi så spennende ut, og 
bestemte oss for å avlegge Tekst- 
senter A/S et besøk. 

Vi tok en prat med Jonny Bunæs, 
som er firmaets leder. 

- Hvor gammelt er firmaet ? 

- Det er 5 år gammelt. Siden 1983 
har vi tilbudt sats med 
mi kromaski ner. Den første utleie- 
terminalen ble satt ut i oktober 
i fjor. 

- Hvor mange terminaler har 
dere ? 

- Vi har 5 store terminaler, av 
typen med to skjermer, og ellers 
skal vi anskaffe en del små ter- 
minaler av PC-typen i den 
nærmeste framtid. (PC = Personal 
Computer = personlig datamaskin 
(PD ?)) 

For PC-brukerne ser vi helst 
at de bruker vårt tekstbehand- 
lingssystem, da det er spesial- 
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ITC Novarese Book 


pGGHø |82G3«Vi kan også «scanne inn> dine soesiaiteon « 
§900tlø §828310u kan når som helst i en oq samme jobb butte 
typer,? ’ ^ 

H5. 5lstørrelse, spaltebredde rn. m. I 

|980ilø |82ø3I0u betaler kun meterpris for fotosats i 

jSttøilø |8283iHurtigtrykk kan vi også påta oss hvis du ønsker 


|c3. 5ISELU Offi SYSTEMET ER ENKELT i LÆRE SEG, ANBEFALER MI Pi; 
DET STERKESTE i Si Pi ETT AV UiRE KURS:P 


Sisik AeA tdk^tdvi ut på. teAmlnalzYiA tediAtAkjoAm, mzd kodoji 
typd, tzk^t^tøsiAzlAe,, /icurnmeA og ApzAlaltzgn m.m. 


utgjør et problem med hensyn til 
bokstavene Æ, 0 og A. IBM bruker 
en annen, utvidet, ASCII-tabell 
enn den de fleste andre maskiner 
gjør, hvor nasjonale tegn som Æ, 
0, A er plassert på helt 
forskjellige steder i tabellene 
til de forskjellige IBM- 
kompatible maskinene. (I standard 
128-tegns , 7-bits ASCII er Æ, '0 
og A tildelt plassene 91, 92, 93 
og 123, 124, og 125.) Problemet 
er da at teksten kan se riktig ut 
på skjermen og på skriveren, men 
ASCII-koden er en helt annen enn 
den man "normalt" ville finne til 
tegnene. 

Her er det en fordel om man 
bruker Tiki (og lignende 
maskiner) hvor ASCII-kodene for 
Æ, 0, og A ligger på riktig sted. 


laget med hensyn til våre koder. 
Dessuten er det en fordel å ha en 
standard for den typen tekst man 
får levert til setting. 

- Hvor mange ansatte er det i 
firmaet ? 

- Her i Hui tfel dtsgate er vi 5 
stykker. Flere behøver vi ikke, 
da vi har maskiner som gjør 
mesteparten av arbeidet. Firmaet 
har utstyr for for bortimot 5 
mill. kroner (maskiner og pro- 
gramvare) . 

- Hvordan bruker de forskjel- 
lige kundene datasystemet ? 

- De kan enten bruke en PC, 
med vanlig tekstbehandling hvor 
de legger inn de forskjellige 
typografiske kodene, og deretter 
gi oss disketten med teksten på, 
og så sørger vi for å gjøre den 
ferdig på den grafiske skjermen 
på anlegget vårt, eller så leier 
de en grafisk terminal av oss, 
hvor tekst og oppsett gjøres 
ferdig, og så behøver vi bare å 
kjøre det ut på settemaski nen. 

Fordelen med systemet vårt er 
at kunden ikke behøver å ha selve 
settemaski nen, som er meget kost- 
bar. 


MULIG Å BRUKE PC 1 ER OG 
GI TEKST PÅ DISKETTER 


Som før nevnt kunne man også 
bruke vanlige PC'er, og levere 
oss disketter. Disse blir så lest 


og konvertert til vårt eget 
format. Samtidig blir spesial- 
kodene omgjort til de kodene 
settemaski nen skal ha. 


EGENUTVIKLET TEKST- 
BEHANDLINGSPROGRAM 


Vi har et spesialprogram for 
en PC som kombinerer tekst- 
behandling med de typografiske 

kodene, dvs. du kan til enhver 
tid vite hvilken teksttype du 
skriver med, ved at den sist 
valgte koden blir vist i et eget 
felt på skjermen. For øyeblikket 
finnes det bare for den maskinen 

vi har, "vår" PC, men vi håper 

å få det til å gå på en Tiki 
også, kombinert med f. eks. Brum. 


OVERFØRING AV TEKST 
OVER MODEM SNART MULIG 


Denne PC' en vil etter- 
hvert bli tilkoblet en telefon- 
linje (den har innebygget modem), 
og vil kunne ta imot tekster fra 
kunder direkte fra dennes 
datamaskin. Teksten vil bli 
lagret her, og blir samtidig 
utstyrt med en "merkelapp", som 
forteller hvilken kunde som har 
sendt inn hvilken tekst. 


DE I BM- KOMP AT I BLE ER 
ET PROBLEM M.H.T Æ,0,Å 


Men de IBM-kompatible maskinene 


TIKI UTMERKET TIL OPP- 
DRAG FOR MINDRE FIRMA 


Reklamebyråer som bare skal 
lage trykksaker o.l kan f. eks. 
bruke en Tiki til å skrive 
teksten med, og så få den satt 
hos oss. 


600 FORSKJELLIGE TYPER 
TIL BRUK FOR KUNDENE 


- I annonsen i forrige Tiki- 



Sltk ier. en tektt ut på 
dm gaa^ke. tkjeJmm. 
EktmpeleX ex. dm cmnontm 
{irmaeX hadde, i ficiAAtge. 
Ttkt-blad. 
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blad sto det at dere hadde 600 
forskjellige skrifttyper til- 
gjengelige. Er det virkelig så 
mange ? 

- Ja, det er det. Jeg har en 
tykk bok som inneholder en kata- 
log over alle typer som er til- 
gjengelige. Men nå er det sjelden 
at man trenger å vite alt om en 
type, så vi har samlet dem i to 
små hefter. I tillegg til alle 
skrifttypene har vi noen tusen 
symboler, som også velges ved å 
skrive en kode. En C blir da 
f. eks. til et Copyright-tegn. 

Det er også mulig å få ulike 
rammer rundt teksten. Her er det 
både små rammer på 29 x 60 mm, og 
store rammer, satt sammen av 
hjørner og streker. 

ENKELT OG LETTFATTELIG 
KODESYSTEM FOR PC* ENE 

- Hvordan bruker man dette 
programmet på småmaskinene ? 

- Det er svært enkelt. Man 
skriver sin tekst, og hver gang 
man vil endre teksttype, skriver 
man inn en kode, som data- 
anlegget vårt vil forstå. Hver 
type (font) har sitt nummer. Hvis 
man f. eks. vil ha en fet skrift- 
type, legger man inn <T3406> inn 
i skriften, foran den skriften 
man vil endre. T betyr teksttype- 
kode, nummeret indikerer hvilken 
teksttype og bokstavhøyde man vil 
ha. På samme måte angis spalte- 
bredde og linjeavstand, og om man 


TEKSTSENTEFTS Pl FONT-LAYOUT 9009 


001 

O" 

I 

0000 

024 

b 

II 

0000 

047 

X 

s 

0000 

070 

= 

Agp 

0000 

002 

W 

m 

0000 

025 

n 

P 

0000' 

048 

C 

i 

0000 

071 

% 

dfHi 

0000 ^ 

003 

e 

H 

0000 

026 

m 

3® 

oooc 

049 

V 

13EØC: 

0000 

072 

& 

ml 

0000 

! 004 

r 


0000 

027 

Q 


oooc 

050 

B 

2t 

0000 

073 

( 

ere 

0000 

005 

I 

t 

s 

0000 

028 

W 

■ 

oooc 

051 

N 

W 

0000 

074 

) 

opf 

0000 

1 

1 006 

z 

m 

OOOC 

029 

E 

u 

0000 

052 

M 

W 

0000 

075 

> 

g; 

oooc 


Oven.: Innteannede filguAeA, tom 
kan kallet opp med en egen kode. 


1 

TU køyAe: Een.dtge tmåAammeA, tom 
fiåt 1 { \leAe typen, og ttøAAelteA. 

l J 

skal ha innrykk, avsnitt og rett 
eller raggete høyremarg på 
spal tene. 

Alle mål er i millimeter, selv 
om typografien bruker mål som 

Tegn P Størrelse 6 mm 

[ ] 

cicero og punkter. Det er gjort 

Tegn: ( Størrelse: 6 mm 


av hensyn til brukerne, som stort 
sett ikke kjenner disse målene. 

Uansett er det viktig at 
kunden er nøye med kodingen, 
blant annet fordi det koster 
ekstra arbeid å rette opp feil. 
Dessuten leser ikke vi korrektur 
på innsendte arbeider, det må 
kunden gjøre selv. Videre må det 
legges ved en utskrift av 
tekstene som skal settes, fordi 
vi av og til må sjekke om teksten 
er blitt riktig overført. 

- Kan kundene få opplæring i 
bruk av systemet ? 

- Ja, vi avholder kurs om 
"Produksjon av fotosats ved hjelp 


av PC eller tekstbehandlings- 
system" for kunder som måtte ha 
behov for slik opplæring. 

- Går det an å få laget egne 
logo' er ("bumerker") med dette 
systemet ? 

- Det er det enkelt å få til. 
Vi har utstyr som kan scanne inn 
(avlese fotografisk) en figur, 
som vi så kan bruke som annen 
tekst, og til en viss grad også 
forstørre og forminske. Slik kan 
et firma få med sitt merke på 
alle trykksaker de måtte lage hos 
oss. Ellers har vi en mengde 
ferdige spesialtegn tilgjenge- 


«T3402><S3.88»<SB142><B>Du kan nå skrive en liten tekst som vil komme ut 1 
skrifttype 3402 Rockwell 1 on høydo på 3.25 millimeter, en spaltebredde på 142 
millimeter og blokksats (dvs. rett venstre og høyremarg). Alle typografiske koder 
gjelder til de blir opphevet av en ny kode. < A» 

Vi kan når som helst i teksten endre 6krifttype ved å angi en ny kode som for 
eksempel <T3406>. Teksten vil nå komme ut 1 fet skrift eller 3406 som den heter 
hos oss. Alle de andre kodene kan også endres underveis. Det du spesielt må legge 
merke til når du endrer størrelsen på bokstaven at den kan vokse opp 1 den fore- 
gående linjen hvis du <86>ikke går <N3»ned først <83.88*FTøv deg litt 
fram. < A» «SLUTT» 

Du vil nå se prøve på hvordan typografien er blitt: 


Du kan nå skrive en Uten tekst som vil komme ut i sknfttype 3402 
Rockwell i en høyde på 3 25 millimeter, en spaltebredde på 142 milli- 
meter og blokksats (dvs. rett venstre og høyremarg). Alle typografi- 
ske koder gjelder til de blir opphevet av en ny kode. 

Vi kan når som helst i teksten endre sknfttype ved å angi en ny kode 
som for eksempel . Teksten vil ni komme ut i fet skrift eller 3406 
tom den heter hot oss. Alle de andre kodene kan også endres 
underveis. Det du spesielt må legge merke til når da endrer stør- 
relsen p4 bokstaven at den kan vokse opp i den foregående Unjen 

«"*• dB lkke 9 år ned først. r™. ^ *«. 


Oven.: Et ektempel på kvoAdan en tektt ten. at tom 
Aatektt med kodeA, og tom fietdlg tatt. 

TU køyAe: Moen av de tU.gjengel.tge tknt^ttypene. 


1 i ge. 

Forts . 

s . 

20 

T ypenavn 


Foctnr 

□■skettni. 

Gentleman 66 

Medium :ta'ic 

5744 

II 

32 

Gentleman 75 

Bold 

5706 

1! 

32 

Gentleman 76 

Bold itaiic 

5746 

11 

32 

Goudy 

Cataiocue 

2105 

|; 

33 

Goudy 

Hea'. \ ccr.c. 

2188 

i: 

33 

Grotesk S 

Reg 

5803 

!i 

33 

Grotesk S 

Heavy 

5806 

Ji 

33 

Iron 

Reg 

12303 

11 

34 

Iron 

Reg :a : 

1 2343 


34 

Iron 


-23C4 


34 

Italian Old Style 

= ec 



35 

Italian Old Style 

=eg := - 

- ~ 2-2 


35 

Italian Old Style 

Bo o 



35 
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Nordisk grafikkstandard, del 2 



Ektejmpel på b/tak av VEFVRA W fioA å lage, nye, A j atteAlngex 
non to aAgex kommeA oppå kvexandAe, . Bl IdeX ex lageX l 
M OVE 3 fioA å fiå mange, fiaAgeA. 


Dette er 2. del av L. M. Krohn og 
E. Kvalebergs forslag til en 
felles nordisk standard for data- 
grafikk på skoledatamaski ner. 

1. del sto i Tiki nr, 7/85. 


DEFDRAW <m> 

Velger grafisk skri ve-modus. 
Defdraw påvirker all grafi kk- 
bruk, med unntak av CLS. 

Tallet <m> kan være: 

0 Standard modus med over- 
skrivning. Det nye blek- 
ket i et punkt erstatter 
helt det forrige. 

1 OG (AND); det nye blekket 
i et punkt er et resultat 
av en bitvis OG-operasjon 
mellom koden for det for- 
rige blekket og koden for 
det blekket det skrives 
med. 

2 ELLER (OR); det nye blek- 
ket gis av en inklusiv 
ELLER-operasjon mellom 
nåværende og ny kode., 
Dette modus brukes for 
komplementeri ng av bit i 
blekk-koden. 

3 XELLER (XOR); det nye 
blekket gis av en eks- 
klusiv ELLER-operasjon 
mellom nåværende og ny 
kode. Dette modus brukes 
for kompl ementeri ng av 
bit i blekk-koden. 

4 Underskri ving; punktet 
vil bare bli oppdatert 
dersom nåværende blekk 
er nul 1 . 

5 IKKE-OG (NOT-AND); det 
nye blekket gis av en 
OG-operasjon mellom nå- 
værende kode og komple- 
mentet av den nye koden. 
Dette er nyttig ved null- 
still ing av bit i blekk- 
koden. 

Se også: DRAW, DRAWLINE. 

DEFTEXT £<a>££,<r>£ 

Velger et tegnsett. Argument <a> 
lik null gir standard tegnsett. 
Størrelsen av tegn i tegnsettet 
finnes ved TEXTSIZE-funksjonen. 
Det andre argumentet angir tegn- 
settets skriveretning. 0 betyr 
mot høyre, 1 oppover, 2 mot 


venstre (skrift opp-ned), og 3 
nedover. Verdiene 4, 5, 6 og 7 

angir de samme retningene, med 
speilvendt skrift. Et eksempel på 
skri veretni ng: 

CLS 

INK MAXINK 
FOR i=0 TO 3 
DEFTEXT i 

MOVE MAXX/2 ,MAXY/2 
//(Midt på skjermen) 
TEXT "Et lite sksempel" 
NEXT 

DEFLINE <t> 

Velger linjetype som brukes av 
DRAW og DRAWLINE. De ulike linje- 
typer fungerer bra også for 
linjestykker som tegnes i sammen- 


heng. 



0 

Hel trukket linje, stan- 


dardverdi . 


1 

Som 0. 


2 

Linje bestående 

av 


streker. 


3 

Linje bestående 

av 


punkter 


4 

Linje bestående 

av 


al ternerende streker 

og 


punkter 


DEFVPOS 

A 

>> 

V 



Ruller hele bildet vertikalt til- 
svarende <y> punkter. Et lite, 
positivt tall for <y> medfører at 
bildet flyttes oppover. 


MODE <m> 

En del maskiner tillater for- 
skjel 1 ige grafi kk-konfigura- 
sjoner, for eksempel for å kunne 
velge et passende kompromiss 
mellom oppløsning og antall 
farger. Setningen MODE velger 
grafi kk-modus, og sletter skjer- 
men. Antall modus, og betydningen 
av dem, vil være maski navhengig. 
Etter RUN vil alltid et standard 
modus være valgt. CURMODE- 
funksjonen gir nummeret på den 
modus som er valgt. Etter at 
grafi kk-modus er endret, må alle 
blekk defineres på ny. Skjerm- 
størrelsen etter valg av MODE er 
MAXX+1 punkter i horisontal 
retning, og MAXY+1 i vertikal. 

VI EWPORT OFF 

VIEWPORT <x>,<y>,<xl>,<yl> 

Velger det utsnittet av den 
grafiske skjermen som skal 
brukes, VIEWPORT blir av og til 
referert til som vindu. VIEWPORT 
OFF velger hele skjermen. Ellers 
angir <x>,<y> koordinatene for 
det øverste venstre hjørnet, og 
<xl>,<yl> VIEWPORTens utstrekning 
til høyre og nedover. Al le 
argumentene kan være negative. I 
det VIEWPORT defineres, ignoeres 
ti dl i gere VI EWPORT-def i ni s jon . 
WINDOW-koordi natene er likevel 
akti ve. 


12 




IZZuAViaAj on clv VRAM og M OVE. EsLguAzn eA , ^oa a høy 
oppløAnZng, lagoX mzd MOI/E x,y og VRAM Jl MOVE 2 . 


Et eksempel på VIEWPORT- 
defi ni sjon: 

// skru av spesielle 
koordinatsystem 


//' flytt til nederste, ven- 
// stre hjørne 


WINDOW OFF 

// velg en 20x20 VIEWP0RT 
midt på skjermen 
VIEWP0RT 100,100,20,20 
M0VE 0,10 : INK M/.XINK 
// demonstrer klipping av 
tekst. 

TEXT “Forsvinnende" 

// vanlig skjerm igjen 
VI EWPORT OFF 

WINDOW OFF 

WINDOW <x>,<y> $,<xl>,<yl>$ 

Setter koordinatsystem for den 
grafiske skjermen. Dersom V I EW- 
PORT er valgt, vil koordinatsys- 
temet for VIEWPORTen settes. 
WINDOW OFF gir skjermens direkte 
koordinatsystem, der et punkt 
adresseres av to heltall fra null 
og oppover. 

Punktet 0,0 tilsvarer da øverste 
venstre hjørne. Dette koordinat- 
systemet vil normalt være det 
mest effektive. Ellers angir 
<x>,<y> koordinatene for det 
øverste venstre hjørnet, og 
<xl>,<yl> skjermens utstrekning 
til høyre og nedover. Merk at 
tidligere WINDOW gjelder når 
parametrene til den nye WINDOW 
evalueres. Et eksempel: 

// velg origo i nederste 
// venstre hjørne, størrel- 
//. sen i begge retninger 
// lik 1 
WINDOW 0,1, 1,-1 


MOVE 0,0 

INK MAXINK 

DEFINK 100,100,100 

// tegn en matematisk funk- 
// sjon ved å dele opp i 
// hundre linjestykker 
FOR x=MINX TO MAXX 
STEP (MAXX-MINX )/100 
DRAW x,x*x 
NEXT 

// vanlige koordinater igjen 
WINDOW OFF 

Funksjoner: 

CURINK 

Verdien er det blekket som er 
brukt på den nåværende posisjon. 


Verdien -1 forteller at den 
nåværende posisjon er utenfor 
bildet. 

Se også: INK 
MAXINK 

Verdien er antall blekk minus 
en. Tallet vil variere med maskin 
og valgt modus. 

Se også DEFINK, INK 

CURX 

Verdien av nåværende x-posisjon 
CURY 

Verdien av nåværende y-posisjon. 
MAXX 

Verdien er største X-posisjon. 
Tallet vil variere med maskin, 
valgt modus, valgt WINDOW og 
valgt WI EWPORT. 

MAXY 

Verdien er største y-posisjon. 
MINX 

Verdien er minste x-posisjon. 

MINY 

Verdien er minste y-posisjon. 
TEXTSIZE s 

Angir størrelsen i x-retning av 
en tekststreng tegnet med 
nåværende tegnsett. Tegn som ikke 
er definert, har størrelse null. 
Et eksempel : 

// skriv sentrert tekst. 

INK MAXINK 

t$:="Dette er sentrum" 

MOVE TEXTSIZE(t$)/2+MAXX/2, 

MAXY/2 

TEXT t$ 

Forts. s. 20 



IZZuAViaÅj on av M OVE 3 , TEXT og VRAM x,y. 0pp£øAnTng&n 
eA M OVE 3 fioA a {±a ^ oJigoA. , ITnjdno. <za lagoX rmd 

VRAM x,y, og toJakt^n me,d TEXT. 
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PROGRAMSIDE 


BILDEHUKOMMELSE - DUMPE - PROGRAM 

Månedens program er et maskin- 
kodeprogram for å "dumpe" et 
hvi 1 ketsomhel st skjermbilde fra 
et hvil ketsomhel st program (via 
omveier) til disk. 

Det er skrevet av Kim G. S. Øy- 
hus, som også har skrevet Tiki- 
Invaders og Mandel brot-program- 
mene. 

Pascal programet "Paint" leser 
inn filen med det lagrede bildet 
og tegner det opp på skjermen 
igjen. Paint er skrevet av Stein 
Bøhler. 

For å spare et skjermbilde, gjør 
du som følger: 

1. Ta inn ComalBASIC. Kjør 
programmet. 

2. Kjør det programmet hvis 
bilde du vil spare. 

3. Trykk CTRL-GRAFI KK. 

4. Vent 3 sekunder. 

5. Trykk SHIFT-BRYT. 

6. Skriv så SAVE 128 <Filnavn> 
<RETUR> (NB! Det må være 
minst 32 k ledig plass på 
disketten!!, og skriv i kke 
noe annet før du skriver 
SAVE!!!) 

7. Nå kan du ta fram Paint. 
Kompiler det til Com-fil før 
du kjører det. På spørsmål om 
filnavn oppgir du navnet du 
skrev etter "save 128". 

8. Len deg tilbake og nyt synet 
av et lagret bilde. 

Dessverre kan ikke dump- 
programmet brukes til noe annet 
enn nettopp å dumpe skjermhukom- 
melsen, da det benytter seg av en 
spesiell i nterrupt-rutine i Tiki- 
100 . 



program paint; 


10 REM bilde dump for 80 på samme diskett som denne CB disketten. 
20 REM ide og program fullstendig ved Kim G.S. Øyhus 
30 AX*&F05A 

40 1F ?A%=8.C3 THEN A%=!(A%+1) AND &FFFF:G0T0 40 
50 FOR n=0 T0 3 STEP 3 


60 

PX=AX 


70 

<opt n 


80 

ld hl,&0000 

90 

ld de, 8.0100 

100 

.rundt 


110 

push de 

: push hl 

120 

CALL &F03F 

130 

pop hl 

: pop de 

140 

Id (de) 

,a 

150 

inc hl : 

inc de 

160 

ld a,l 

: cp 0 : jr nz, rundt 

170 

ld a,h 

: cp 8.80 : jr nz, rundt 

180 

ret 


190 

> 


200 

NEXT 



const 

curoff = ~A; 
curon = *0; 
record_size 3 128; 
records = 256; 


var 

character : char; 
gm : byte; 

xwidth.ywidth, bytes, inks : integer; 
filename : stri ng( . 14. ) ; 
paint_file : file; 

paint_buffer : array (. 1 . .record_size,l . .records. ) of byte 


Kim G. S.' program for 
"dumping" av skjerm- 
lagerets innmat til 
programlageret . 

Skrevet i maskinkode 
med Comal-BASIC. 


(*JI A:IIBG. INC *) 


procedure initialize_colors; 
const 

color_data : array ( .1 . .3,0. . 15. ) of byte = 
((0,43,57,57,57,57,43,0,0,0,0,0,71,86,86,100), 
(0,0,0,43,57,71,86,100,71.71,57,0,0,0,0,100), 
(0,0,0,0,0,0,0,67,67,100,100,100,100,67,33,100)); 

var 

ink_no : byte; 
begin 

for ink_no := 0 to 15 do 
begin 

ink( ink_no) ; 

de f i nk ( col or_da ta ( . 1 , i nk__no . ) , col or_da ta ( . 2 , i nk_no . ) , co 1 or_da ta ( . 3 , i nk_no . ) ) ; 
end; 

end; (* initial ize_colors *) 


begin 

write( 'Filename: '); 
readln( filename); 
assign(paint_file,filename); 
reset(paint_fi le) ; 

blockread(paint_fi le,paint_buffer,records) ; 

close(paint_fi le) ; 

write(curoff); 

clrscr; 

ginit; 

gm := gmode(3); 
initial ize_colors; 
apos(-10,0); 

gpar(xwidth,ywidth,inks); 
bytes := putbar(256,256,addr(paint_buffer) ); 
read( kbd, character ) ; 
clrscr; 
write(curon); 
end. (* paint *1 


Stein B.'s Turbo-Pas- 

cal-program for opp- 

tegning av 

bilder 

lagret med Kim 

G. S. ' 

program. 


Et uunnværlig 

program 

for Tiki'ere 

i de 

Tusen Hjem! 
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TIKI-KALK 


Her er et eksempel på et Kalk- 
program, hvordan det ser ut på 
skjermen i Tiki-kalk, og hvordan 
selve "programmet" ser 
Programmet tastes inn slik: 

Når det f. eks. 


dette tilfelle "f 
regi ster" . 

Tilsvarende om det s 
IF (C7 OR E7 )>0 THEN F5-C7+E7 
ELSE 0. Flytt markøren til felt 
G7, og tast inn teksten. Denne 
teksten er en "formel", dvs. en 
program! i nje i Tiki -Kalk. 

(En formel er bygd opp omtrent 
på samme måte som en programlinje 
i Pascal eller BASIC. Hovedfor- 
skjellen er at man istedet for 
variabler bruker fei tkoordi na- 
ter. ) 

Det Tiki-Kalk-programmet som 
vi presenterer i dette nummer, er 
et program for å holde orden på 
en bankkonto med sjekk, minibank, 
bankgiro og "vanlige" innskudd og 
uttak. For oversiktens skyld er 
arket begrenset til en skjerm- 
side. 

Hvis noen skulle ønske kopi av 
Saldo-arket på disk, kan man 
sende inn en diskett til 

Ti ki bladet, vedlagt returporto. 

REGNEARK - ALLSIDIG 
TALLHJELPEMIDDEL 

Regneark er litt spesielle 

redskaper, de kan både brukes som 
rene kalkulatorer eller 

programmeres til å regne ut 

kompliserte regnestykker, bare de 
får de rette "formlene". 

Dessuten er regneark uunnvær- 
lige når du først har oppdaget 
hvor nyttige de er. 

ARBEIDS BESPARELSE 

Et regneark-program sparer deg 
for mye unødig arbeid, du kan med 
fordel pensjonere lommekalkula- 
toren din. La oss si at du ofte 
arbeider med å regne om engelsk/ 
amerikanske mål og vekt til 
metrisk mål og vekt. 

Forts. s. 20 


ut. 

Merknader : 

Tekst: Ref., 

Dato: 

Uttak: 

Innsk. : 

Saldo: 



Minib. gebyr 


0 

0 

380.38 

kr. 



jul/aug. 6 utt. 


12 

0 

368.38 

kr 


Brua 

Minib. 11, 10. 40 

01.09 

100 

0 

268.38 

kr 

står: 

Mere brus 1 1 

Minib. 11 ,10.41 

01.09 

200 

0 

68.38 

kr 

Lønnl 1 

Bankgiro, 99258 

03.09 

0 

4000 

4068.38 

kr 

1 du 

Diverse 

Sjekk, 733445 

03.09 

150 

0 

3918.38 

kr 

Rikatoto 1 

BBS, 65, 

05.09 

0 

356.8 

4275.18 

kr 

, og 

Kveld på By'n 

Minib. 11, 19. 45 

04.09 

500 

0 

3775.18 

kr 

Div. Datautstyr 

Sjekk, 733446 

05.09 

. 600 

0 

3175.18 

kr 

le, i 

1. atk. Skriver 

Sjekk, 733447 

06.09 

3000 

0 

175.18 

kr 

Grand Cafe 

Sjekk, 733448 

07.09 

160 

0 

15.18 

kr 

bank- 

Kino m. 01 

Sjekk, 733449 

10.09 

150 

0 

-134.82 

kr 

Sverigetur 

Sjekk, 733450 

13.09 

1500 

0 

-1634.82 

kr 


Lønn, Oktober 

Innskudd 

30.09 

0 

4640 

3005.18 

kr 


Husleie, oktober 

BBS, 99459 

01.10 

1200 

0 

1805.18 

kr 

G7= 




0 

0 

0 

kr 


Minibank-register . 


September-85 . 


Konto nr: 3141.59.26535 


Oversikt over Minibank 6 sjekk-uttak, samt lnnnskudd ♦ saldo 1 K-banken. 

xxixxxxxxixxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

Saldo ved månedens begynnelse: 380.38 kr. 


£9- 

Al * i "Min ibank-r egla ter . 

Dl : "September-85. 

Fl*i"Konto nr: 

Gli' 1 3141.59.26535 
A2: 

A3: "Oversikt over Minibank 
A4:*X 

A5 : "Saldo ved månedens begynnelse: 

F5i 380. 38 
G5 : " kr. 

A7* i "Merknader » 

C7* j "Tekst : Ref., 

D7* i "R ef . , 

E7* :"Dato: 

F7*«" Uttak: 

G7* « " Innak.i 
H7*:" Saldo: 

C8:"Minib. gebyr 

F8 : 0 

C8:0 

HB* i IF(F8 OR G8 ) >0 THEN F5-F8+G8 ELSE F5 
18 kr. 

C9:"Jul/aug. 6 utt. 

F9 : 12 
G9:0 

H9*i IF(F9 OR G9 ) >0 THEN HØ-F9+C9 ELSE 0 
19:" kr. 

A10: "Brus 
C10rMinib.ll, 

D10: "10,40 
El 0 : "01 . 09 
Fl 0: 100 
G10 : 0 

H10*:IF(F10 OR G10)>0 THEN H9-F10+G10 ELSE 0 
110:" kr. 

All :"Mere brusl I 
ClirMinib.il, 10.41, 

Dll : "10.41 
Eli : "01 .09 
Fil :200 
Gil <0 

H11*;IF(FU OR G11)>0 THEN H10-F11+G11 ELSE 0 
111:" kr. 

A12:"Lønnl I 
C12:"Bankgiro, 

D12 : "99258 
E12 : "03 . 09 
F12:0 
G12 :4000 

1112* » I F ( F 1 2 OR G12)>0 THEN H11-F12+C12 ELSE 0 
112:" kr. 

Al3:"Dlverse 

C13:"Sjekk. 

D13:"733445 
E13:"03.09 
F13: 150 
G 1 3 : 0 

H13*:IF(F13 OR C13)>0 THEN H12-F13+G13 ELSE 0 
113:" kr. 

Al4:"Rikstoto! 

C 1 4 1 "BBS , 


k sjekk-uttak, samt lnnnskudd + saldo 1 K-bankeb* 


En stjerne 
en formel 
tekst, betyr at 
aktuelle området 
være beskyttet 
overskr ivning . Du 
ikke taste den 
under programmeringen. 

Men Husk! Beskytt 
området etterpå, når 
du skal bruke arket. 


(*) foran 
eller en 
det 
skal 
mot 
skal 
inn 


Vi fikk flere forespørsler om 
Tiki-kalk etter artikkelen i nr. 
6, og kommer derfor med mere 
stoff om Tiki -Kal k , fortrinnsvis 
i form av nyttige programeksem- 
pler. 


D14:"65, 

E14:"05.09 
F14: 0 

G14:356.80 

H14* : I F < F 1 4 OR G14)>0 THEN H13-F14*G14 ELSE 0 
114:" kr. 

Al5:"Kveld på By'n 
C15:"Minib.ll, 

Dl 5 ; "19 .45 
E15:"04.09 
F15: 500 
G15:0 

H15*: I F < Fl 5 OR G15)>0 THEN H14-F15+G15 ELSE 0 
115:" kr. 

A16 : "Div. Datautstyr 
C16:"Sjekk, 

D16 : "733446 
E16 : "05 . 09 
F16 : 600 
G16 : 0 

H16* : 1 F ( F 1 6 OR G16)>0 THEN H15-F16+G16 ELSE 0 
116:" kr. 

A17 ;"1 . stk. Skriver 
C17 :"SJekk, 

D17 : "733447 
El 7 : "06 . 09 
Fl 7 ; 3000 
G 1 7 : 0 

H17*:IF(F17 OR G17)>0 THEN H16-F17+G17 ELSE 0 
117:" kr. 

A18:"Crand Cafe 
C18:"Sjekk, 

D18 : "733448 
E18:"07 .09 
F18 : 160 
Gl 8 : 0 

H18* : I F ( F 1 8 OR G18)>0 THEN H17-F18*G18 ELSE 0 

118:" kr 

A19 : "Kino m. 01 

C19:"Sjekk, 

D19 : "733449 
E19:"10.09 
F 1 9 : 1 50 
G19 : 0 

H19* : IF( F19 OR G19)>0 THEN H18-F19+G19 ELSE 0 
119:" kr. 

A20: "Sverigetur 
C20: "Sjekk, 

D20: "733450 
E2Q : "13.09 
F20 : 1 500 
G20 : 0 

H20* : I F ( F20 OR G20)>0 THEN H19-F20+G20 ELSE 0 
120:" kr. 

A21 :"Lønn, Oktober 
C21 :"Innskudd 
E21 : "30 . 09 
F 2 1 : 0 
C21 : 4 640 

H21*:IF(F21 OR G21)>0 THEN H20-F21+G21 ELSE 0 
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Program met "Feilfinn" 


"Feilfinn" er et program som 
skolelærene ved Tiki-Data og 
Tiki -Data har utviklet i felles- 
skap. Programmet går i korthet ut 
på sammenkobling av tekstbe- 
handling (Brum) og et korrektur- 
leserprogram, slik at en tekst 
skrevet med tekstbehandling blir 
sammenholdt med en ordliste, og 
ord som ikke er i ordlisten, vil 
bli understreket når teksten er 
tilbake i tekstbehandlings- 
programmet. 


DU GJØR: 



J El 
N 0 


utfør feilfinn story 
DU SER: 


T it ^ 


FORKLARING: 


Når du nå skal arbeide videre med 
teksten, kan du få bruk for F3- 
funksjonen, for å fjerne under- 
strekingene. Ved først å trykke 
på f og deretter 1, vil du få 
fjernet understreki ngen linje for 
linje. 

DU SER: 


DETTE GJØR PROGRAMMET: 


Etter at du har skrevet en tekst 
med tekstbehandl i ngsprogrammet 
Brum bruker du dette programmet. 
Teksten skal være skrevet på 
engelsk. Programmet FEILFINN sam- 
menholder din engelske tekst med 
en engelsk ordliste på 40 000 
ord. Alle ordene fra din tekst 
som ikke står i ordlisten * bl i r 
understreket. 


FORKLARING: 



Programmet FEILFINN vil ta 
ca. 1 minutt, avhengig av 
hvor lang tekst du har. I 
løpet av denne tiden vises 
disse tre bildene på TV- 
skjermen: 


I am a boy and my nam i s 

Kr istof fer . To day is a very fin 

day and the sun sh i nes bright ly. 

Hum i s t h i r t ue i qh t uerars old. 
Yesterday i t uas an dangerous 
aks i den t not far from the school. 
One buss ran into a bicycle, and 
t he c uc list cou ld J nt a vo i d t he 
bang. He uas badly injured uh i t 
heaug uounds . 

That ends this story. I uond#r i f 
the computer u i l l f ind all the 
er rors I have been uriting. Perhaps 
I do not have to look up al l the 
d i f i cu l t uords in the big 
d I c t i onary? 

> 

> 

INNSETT -.1 ETT TRIX GAT II INN N7 FERDIG 


DU GJØR: 


I dette eksempelet har du skrevet 
en tekst som du har kalt "Story" . 
Avslutt programmet BRUM slik du 
pleier, med F6. Svar ja_ på 
spørsmål om du vil lagre, og svar 
nei på spørsmål om du vil fort- 
sette. 

Be deretter din Tiki datamaskin 


wååiis ^ r mr i r yr »-^ zm 

Din tekst "STORY" sammenholdes 
nå med en ordliste på 40.000 engelske 
ord. Dersom du har skrevet ord soe 
ikke finnes i ordlisten, vil disse 
ordene bli underst reket ■ 

Du behøver foreløpig ikke gjø re noe. 
Din TIKI-100 datamaskin bruker litt tid 
på å lete seg gjennom ordlisten. 

alera STORY. txt 
Finner ikke STORY. TXT? 
a$at f rabrum STORY, tek 

Nå overføres side t 1 



F 

L 



om å kjøre programmet FEILFINN på 
din tekst. 


t 

_ I am a boy and my nam i s 

Kristoffer. To day is a very fin 
day and the sun sh i nes bright ly. 

Mum is thirtyeight yerars old. 
Yesterday i t uas an dangerous 
aks i dent not far from the school. 
One buss ran into a bicycle, and 
the cyclist cou ld'nt avoid the 
bang. He uas badly injured uh i t 
heauy uounds. 

That ends this storu. I uonder i f 
the computer uill f Ind all the 
errors I have been uriting. Perhaps 
I do not have to look up all the 
di f i cu It uords in the big 
d i ct i onary? 

> 

INNSETT SLETT TRIX GAT IL INN/UT FERDIG 


• «u\* ;;; '« MØ 

Husk at ord som blir understreket i kke 
behøver å vøre fei l. Det betyr bare at 
din TIKI-100 datamaskin ikke f i nner 
ordet i ordl isten. 

Pa samme måte kan ord som ikke blir 
underst reket , li ke ve l ve re feil. Ord 
som du har s k reve t feil, kan f i nnes i 
ordlisten, men med en annen betydning. 

Programmet "FEILFINN" kjøres fortsatt. 
Vent litt t i l • 

a$a:spel l STORY. txt 

SPELL VI. 2 October 17, 1985 


\ -Tt ir 

Om en l i ten stund er programmet 
"FEILFINN" ferdig. Du får automatisk 
side 1 av teksten "STORY". 

Teksten vil nå ha unde f gt k#t al iT 
ordene som "FEILFINN "ikke fant . Du 
kan arbeide videre med denne teksten 
som en vanlig BRUM -tekst. 

Good l uc k ! 

ata: t i Ibrum STORY. txt 55 
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Betro deg til Tante Tiki 


"BeJyio de,g til Tante, Tikt" , kan kan Avcuie, 
på alt! HeJi kan da a! zAlve, og ^onlelte, 
om alt Aom plageA de.g. Tante. Tlkl Akal 
eXteti be^te. e,vne, ^otiAøke, å gl de,g tiåd. 


Kjære TT! 

Jeg har et problem som jeg håper 
at du kan hjelpe meg med. Jeg har 
bruk for et program som kan lese 
absolutte sektorer fra en dis- 
kett, m.a.o. ikke knyttet til noe 
spesiellt filnavn. Fra Turbo- 
Pascal skal man kunne bruke BIOS 
rutinene via standard prosedyren 
BIOS. Jeg laget derfor følgende 
prosedyre: 


andre BlOS-funksjonsnummer enn 
Tiko's TIUM-funksjonsnummer. 
Turbo-Pascal har ikke TIUM 0: 
"Laste opp Tiko". Det du må gjøre 
er følgende: 


OPPGRADERINGER 

Ny LIBG.INC - (med Getbar og 
Putbar): Send inn en diskett + 
returporto. 


Procedure Read Absolute Sector 


(dhk, track, sector: byte; 
var store:$tore Array); 


(* Skal lese 128 bytes fra vilkårlig sektor inn i Store 

var Store_Addr:integer; 

begin 

Store_Addr :=Addr( Store ) ; 
bios(8*disk); (* VELGPL *) 
bios(9, track); (* SETTSP *) 
bios(10. sector); (* SETTSEK *) 
bios(ll,Store_Addr); (* SETTADDR *) 
bi os( 12 ) ; (* LES *) 
end; 


Essensen er altså at du må trekke 
fra 1 på BlOS-nummerne i Turbo. 

Hilsen TT 


Turbo-Pascal ver. 2.0 opp- 
gradert til ver. 3.0: Send 
inn disketten med den gam- 
le Turboaen på. Du må i 
tillegg betale kr. 250,- + 
mva. 

Siste Tikoversjon, Tiko v. 
2.08: send inn en diskett 
+ returporto. 


Ny instruksjonsbok for Tiki -100 : 
Send inn den gamle (med Konti ki 
på), + returporto. 


3 rocedure Read_Absolute_Sector (disk, track, sector : byte; 

var store :Store_Array); 

(* Skal lese 128 bytes fra vilkårlig sektor inn i Store *) 

var Store_Addr: integer; 

begin 

Store_Addr :=Addr( Store ) ; 
bios(9,di sk ) ; (* VELGPL *) 
bios(10, track); (* SETTSP *) 
bios(ll, sector) ; (* SETTSEK *) 
bios(12,Store_Addr) ; (* SETTADDR *) 



bios( 13) ; (* LES *) 
end; 

Med parametrene 1,5,5 trodde jeg 
at denne prosedyren ville lese en 
sektor fra b:, men det ble 
ihvertfall ikke lest noe inn i 
Store. I tillegg til dette får 
jeg problemer med å vende tilbake 
til TIKO etter denne prosedyren, 
jeg får feilmeldinger som "Feil 
på N:Gal plate". Det virker som 
om jeg griper atskillig mer inn i 
hvordan TIKO holder rede på pla- 
tene enn hva jeg har trodd. Kan 
du fortelle meg hva jeg gjør 
galt ? 

Hilsen Turbohakker 

Kjære. Turbohakker! 

Årsaken til at programmet ditt 
går i frø er at Turbo-Pascal har 


Hei TT! 

Jeg sliter med gamle versjoner av 
Turbo-Pascal, Libg.Inc og Brum- 
II, og er i tillegg lei av min 
gamle, foreldede instruksjonsbok. 
Du som vet så mye rart, kan du 
fortelle meg hvor, hvordan, og 
til hvilken pris jeg får de 
nyeste versjonene av disse 
programmene (og bøkene) ? 

Hilsen Up-To-Date 

Kjære Up-To-Date! 

Her får du en liste over fra 
hvor du får siste versjon av hva 
til hvilken pris. Finn fram 
konvolutter og frimerker! 

Her kommer det: 


Oppgradering av Tiki -Ark til 
Tiki-Kalk: Send inn manual & 
diskett, + returporto. 

Oppgradering (utskifting) av NDB 
(Norsk DataBase) til Ti ki -Bas : 
Send inn manual & diskett, + 
returporto. 

Oppgradering av Brum ver. 1.4 til 
2.1: Send inn disketten med den 
gamle Brum' en på. Du må i tillegg 
betale kr. 250,- + mva. 

Oppgradering av Brum ver. 2.0 til 
2.1: Send inn disketten med den 
gamle Brum'en på, + returporto. 

Diskettene (og bøkene) sendes 
til : 

Tiki-Data A/S, Postboks 108, 
Refstad, 0513 Oslo 5. 
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Lag klassebok med Brum 


VI LAGER KLASSEBOK 


Tekstebhandl ing gir overraskende 
og fine muligheter 


Av Dag Sommerset 

Tekstbehandling gir vanlige 
skoleelever mulighet for å gi ut 
"ordentlige" bøker og trykksaker. 
Med BRUM er det lett, og alle som 
har TIKI datamaskiner kan gå i 
gang. Bare prøv, og du blir over- 
rasket over hvor interesserte 
både voksne og barn blir i å lese 
det elevene skriver. Barna er 
nemlig ikke dårligere forfattere 
enn de voksne! Det vil dere opp- 
leve når dere gir ut elevenes 
produkter på en "voksen" måte. 


DETTE TRENGER DU: 


For å gå i gang trenger du en 
Tiki datamaskin med matrise- 
skriver og Brum tekstbehandling. 
Dessuten må du ha mulighet for å 
bruke en kopieringsmaskin. Til 
trykkingen bruker du vanlig hvitt 
papir, men det er fint om du har 
et tykt, farget papir som omslag 
(gjerne 120 grams papirkvalitet). 

Jeg synes det er lettvint å lage 
bøker i A-5 format. Det er A-4 
ark som er brettet på midten. En 
slik bok blir liten og hendig. 
For å binde sammen arkene er det 
enklest å ha en stor stiftemaskin 
som kan stifte midt på A-4- 
arkene. 



BJØRÅSER SKOLE 
ROMSÅS 

I 

BESTEMORS 

TID 

Elever fra klasse 4A 1985/86 
intervjuer besteforeldre 


DESEMBER 

1985 


— - 


STØRRELSEN 

SIDE 

PÅ 

HVER 


Når dere har skrevet ut tekstene 
med skriveren, klipper dere ut 
tekstene med saks. Disse skal 
dere så bruke til å lime opp på 
arkene. Målene på hver side blir 
slik: 


SA MYE TEKST PA HVER SIDE 



Øv dere på hvor stor plass de 
ulike skrifttypene fra skriveren 
deres gir. For å velge skrifttype 
i Brum trykker dere påØ tasten 
to ganger, deretter en stor F og 
til slutt et tall mellom 1 og 5. 
På skjermen ser deres skrift- 
beskjeder slik ut: 


Fl 

Van 1 i g skri f t 

A F 2 

Kur si v skr i f t « 

'•F 3 

Fet skri -F t. 

"F 4 

Li ten skr i f t „ 

A F5 

Stor skri -f t 


På skriveren deres blir skriften 
seende slik ut: 


Vanlig skrift. 

Kurs i v skri f t . 

Fet skrift. 

Liten skrift. 

Stor skrift 


Når dere har fått dette til, er 
det lett å beregne hvilken 
skrifttype som passer. F5 er god 
til overskri fter. Dersom jeg vil 
ha enda større overskri fter, 
lager jeg det på en annen måte. 
Da skriver jeg overskriftene på 
skjermen med de aller største 
skrifttypene som er til Brum, 
nemlig 40x12. Så trykker jeg på 
GRAFIKK og CTRL tastene samtidig. 
Da får jeg skrevet bildet av 
teksten med de største bokstavene 
direkte ut på skriveren. Disse 
overskriftene klipper jeg så til 
med saks. 

Mange skrivere gir et svært 
prikkete skriftbilde. Noen av de 
nyere skriverne har en inn- 
stilling som heter NLQ (betyr: 
nesten brev-kval i tet ) . Disse gir 
et pent skriftbilde, så har du 
mulighet for å bruke en slik, 
gjør du det. 


Dette er en prøve pa 
NLQ- utskrift på en 
matriseskriver : 

NLQ betyr Nær Brev 
Kvalitet pa norsk. 
Bare så dere vet det! 


OPPKLEBING AV SIDER 


Dere har nå skrevet tekstene og 
klippet dem ut. Lag nå tegninger 
til eller klipp ut tegninger fra 
blader. Det blir ofte eksta fint 
om dere legger på et raster 
(Letraset e.l. får dere kjøpt i 
bokhandel). Når teksten, over- 
skriftene og tegningene er klare, 
begynner dere å plassere det på 
sidene. Ikke 1 im ennå! 
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Nå må dere bestemme hvor mange 
sider boken skal ha. Husk at 
sidetallet for hele boken må være 
delelig med 4. Har dere stoff nok 
til en 16 siders bok, planlegger 
dere den slik: 


PLAN FOR EN 1E-SIDERS BDK 



i 

BAK- 

f 3'- 


CT r.r 


Dåm! 


14 

3 



13 



11 

s 


6 

ii 



10 

7 

j 


8 

<? 


Regel : Summen av de to 
sidene som skal sta sammen, 
blir alltid en større enn 
det totale antall sider. 


Lay-out kalles måten dere setter 
opp siden på. Bruk tid på å få 
sidene pene, slik at tekst og 
bilder passer nøye sammen. 


LAG PRØVEBOK 


Det lønner seg å lage en prøve- 
bok, slik at dere ser hvordan 
boka vil bli til slutt. Ellers er 
det lett å gjøre feil når dere 
skal sette sammen alle sidene. 

Lager dere prøvebok, må dere ta 
kopi av alle tekstene og tegnin- 
gene. Disse kopiene kleber dere 
opp slik som på sideplanen. Brett 
arkene og sett dem sammen slik 
den ordentlige boken skal bli. 
Bruk stiftemaskin og kontroller 
at alt er som det skal være. 


REDIGERING 


Nå diskuterer dere om denne 
"kladden" er en bra måte å ha 
boka på. Vil dere forandre på 
noe? Det er raskt og enkelt å 
forandre teksten med Brum. Både 


voksne og barn kan gjøre skrive- 
feil. La alltid noen andre lese 
gjennom teksten dere har skrevet. 
Det kalles korrekturlesning. Vær 
nøye med å lese korrektur! 

En av de store fordelene med 
tekstbehandling er nettopp at det 
er lettvint å arbeide som ordent- 
lige "forleggere" . Et ordentlig 
forlag legger mye arbeid i at 
boken skal bli så feilfri og pen 
som mul ig. 

Til slutt kan dere lage rett 
høyremarg, ved å bruke UTVID - 
tasten. Øk avstanden mellom de 
lengste ordene på linjen, slik at 
alle linjene slutter likt. 


ENDELIG OPPKLEBING 


Nå kan- dere endelig gå i gang med 
å klistre opp de enkelte sidene. 
Her må dere være særlig nøy- 
aktige. Bruk alltid en stor 
linjal, slik at ikke linjene blir 
stående litt på skrå. Det ser 
ikke pent ut! Trykking, sortering 
og sti f ting kan dere gjøre på 
flere måter. En liten bok kan 
dere sikkert få trykket på 
skolens kopimaskin. Men undersøk 
også om det er mulig å få trykket 
på et kopi senter eller trykkeri i 


nabolaget. De vil kanskje gi eL 
godt tilbud. Selv om det vil 
koste en del å få trykket f. eks. 
en 32 siders bok, er det ikke 
utenkelig at dere kan få solgt 
boka for flere kroner enn det 
koster å trykke den. 

A lage klassebok eller klasseavis 
slik jeg har skrevet om her, er 
enkelt når dere kan bruke tekst- 
behandling. Fra 2. eller 3. 
klasse burde elevene kunne lage 
fine trykksaker med gode tekster. 
Alle synes det er gøy å forandre 
og forbedre tekstene de skriver, 
når resultatet blir bøker eller 
aviser mange liker å lese. 

Dersom dere lager en fin bok 
eller avis, send den gjerne inn 
til TIKI -BLADET . Vi vil gjerne 
være med på å gi norske skoler og 
organisasjoner ideer til ny bruk 
av tekstbehandling. 


En grundig omtale av å lage 
klassebøker med tekstbehandling 
finner du i det amerikanske tids- 
skriftet The Computing Teacher, 
Oct. 1985, Peter Anderson: Class- 
room Publishing with Mi eros. 


17. mai 1985 


Skrevet av alle oss i klasse 2A 
på Tiurleiken skole. 
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Forts, fra s. 6 


NÅ HAR OGSÅ TELEMARK FÅTT TIKI- 
FORHANDLERE! 


SILJAN ELEKTRONIKK 

Arkaden, 3700 Skien, tlf. 035- 

24917 

VEST-VIKEN EDB-SENTRAL A/L, 

0. Løvenskiolds gt. 4, 3700 Skien 
tlf. 035-27555 

SELJORD KONTOR, DATA OG 
ELEKTRONIKK, 3840 Seljord. 


Forts, fra s. 8 

6. Vi vil gjerne henlede 
oppmerksomheten på Tipp-12's 
kanskje viktigste bidrag: 

- Tipperen sparer massevis 
av ti d 

- Man unngår skrivefeil og 
utplukkingsfeil fordi maski- 
nen gjør jobben feilfritt 

- Du kan simulere en masse 
tippemul igheter uten å beta- 
le for det, men likevel se 
resultatet 

- Skri vearbeidet tar kort 
tid 

- Norsk Tipping kommer med 
nye kuponger i sammen- 
hengende baner. Da vil Tipp- 
12 være enda mere nyttig. 


Forts, fra s. 11 

- Har Tiki -100 vært benyttet 
til systemet ? 

- Ja, håndboken til Comal-Basic 
er ett eksempel. Den er skrevet 
på en Tiki - 100 med Brum tekst- 
behandling, "tilsatt" koder, og 
sendt på disketter til oss. 
Deretter er den blitt satt med 
fotosats-systemet vårt. Håndboken 
til Ti ki -Kal k er også satt hos 
oss. 

- Må Tiki-disketter som skal 
sendes til dere være på et 
spesielt format ? 

- Ja, de må være på 200 k. Det 
vil si at tekster på 800 k's 
disketter må kopieres over på 200 
k ' s disketter. Men det er alt. 


- Hva med Brum og Wordstar- 
filer ? 

- Anlegget tar både 
Brumtekster og Wordstartekster. 
Man må likevel huske på en ting 
når man skriver, både i Brum og 
Wordstar, og det er å la maskinen 
dele ord og linjer selv. "Myke" 
ord- og 1 i njedel inger (slike som 
lages av maskinen) kan anlegget 
vårt rette opp, mens "harde" ord- 
og li njedel inger (som du lager 
ved å trykke "RETUR" på slutten 
av linjene) ofte kan bli sittende 
igjen inne i ord når teksten 
settes. Satsbredden blir jo en 
helt annen som ferdig sats enn 
som "råtekst" på datamaskinen 
hjemme. 

Vi ble vist flere eksempler på 
bruk av systemet, og kunne 
konstatere at systemet var enkelt 
å bruke, samtidig som man fikk ut 
sats av høy kvalitet. 

Prisen var ca. 3-400 kroner 
pr. meter ferdig sats, i A-4 
bredde. 


Forts, fra s. 13 

CURDRAW 

Verdien er det tegnemodus som er 
valgt med DEFDRAW. 

CURLINE 

Verdien er den linjetype som er 
valgt med DEFLINE. 

CURMODE 

Verdien er det modus som er 
valgt. Modus er maski navhengig. 

ENQUIRE 

Denne funksjonen henter verdier 
fra tilkoblet mus eller lyspenn. 


Dersom det finnes en gyldig 
posisjon fra lyspennen/musen, 
settes CURX og CURY, og verdien 
blir 1. Dersom knappen på lyspen- 
nen/musen er nedtrykket, blir 
verdien 2. Dersom begge deler er 
tilfelle, blir verdien 3. I alle 
andre tilfeller er verdien 0. 


Forts, fra s. 15 

Hvis du ikke har regneark, vil 
du kanskje sitte og kaste bort 
masse tid med å lage et program 
for dette i BASIC eller Pascal, 
hvor du må legge ned en masse 
arbeid bare for å få lest inn 
data, regnet på dem og skrevet 
dem ut igjen. 

Men hvis du har et regneark- 
program (Tiki -Kal k ) , går den- 
slags som en lek. Flytt markøren 
dit du vil ha ting skrevet, og 
skriv i vei. Det eneste du behøver 
å anstrenge deg for er å finne 
formlene. Men da ethvert opp- 
slagsverk med respekt for seg 
selv alltid har tabeller med 
omregningsformler for UK/US mål 
til metrisk mål, er ikke det noe 
problem. 

Dessuten kan et regneark 
hjelpe deg til å få oversikten 
over inntekter og utgifter i 
husholdningen. Hvis du lurer på 
hvordan du skal sette opp et ark 
for dette, kan jeg anbefale deg å 
få tak i Forbrukerrådets regn- 
skapsbok. Kopier oppsettet med 
kolonner og rader for summering 
på langs og på tvers, til Tiki- 
Kalk (de enkle formlene skriver 
du på kort tid), og så har du en 
selvregnende regnskapsbok. 



imini 





EN AV NORGES STØRSTE ! 

^ | Vi skreddersyr Deres interface- 
kabel, RS 232, V 24, X 21, RS 422 
Centronics, IEEE 488 etc. 

Coax og Twinax 
Switchboxer og koblingsskap. 
Utemontasje 

RASK LEVERING ! 

A-S NORASONDE 

Postboks 144 
Tlf : (02) 74 71 30 
2020 Skedsmokorset 
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Har du spørsmål eller kommentarer til 
bladet står denne siden til din disposisjon! 


Tiki-bladet får mye post, og mest 
fra gamle Norge. 

Men her om dagen dumpet det et 
omfangsrikt brev med engelske 
frimerker på, ned i postkassen 
vår. Det stammet fra Fredrik 
Paasche Lien, som f.t. er bosatt 
i Stockport i England. Brevet 
lyder som følger: 

"Jeg sender en liten artikkel som 
kanskje kan være av interesse for 
leserne av Tiki-Bladet. I sommer 
jobbet jeg noen måneder for Tiki- 
Data, og da fortalte Stein Holte 
meg noen nyttige ting om Tiki -100 
som jeg ikke visste. Nå har jeg 
endelig fått tid til å sette meg 
ned og skrive dem opp. 

Det finnes noen ekstra finesser 
ved TIKI -100 som de fleste ikke 
er klar over, fordi disse ikke 
står i noen av håndbøkene for 
maskinen eller operativsystemet. 
Maskinen jeg bruker har monitor 
2.03 W. Hvis din maskin har en 
annen monitor, kan jeg ikke 
garantere at disse ekstra mulig- 
hetene eksisterer. 

Hvis du ikke vet hvilken monitor 
din maskin har, så står det 
øverst på skjermen når du nettopp 
har slått maskinen på. 

Hvis du trykker CTRL ned sammen 
med en av de fire tastene øverst 
på det numeriske tastaturet, 
skjer dette: 

CTRL + 

Nå får du bare store bokstaver, 
men dette er ikke det samme som 
SHIFT eller L0CK. Trykker du en 
av tastene øverst på det alfa- 
numeriske tastaturet, får du et 
tall, ikke et tegn. Det samme 
skjer hvis du trykker punktum, du 
får punktum og ikke kolon. (For å 
få tegnene over tallene, eller 
kolon, må SHIFT holdes nede.) 


Denne funksjonen finnes på 
mange andre maskiner også, og da 
er den kalt CAPS L0CK ('capitals' 
betyr store bokstaver). L0CK må 
oppheves med å trykke på L0CK en 
gang til, mens en av SHIFT- 
tastene også opphever L0CK når du 
ikke har CAPS L0CK. 

CTRL - 

Vanligvis vil lyset i GRAFIKK- 
tasten komme på når du trykker 
den ned en gang, og slukkes når 
du trykker en gang til. Nå vil 
GRAFIKK virke på samme måten som 
SHIFT, den lyser bare når du 
holder den nede. Så for å få et 
grafisk tegn må du holde GRAFIKK 
nede mens du trykker tasten for 
det tegnet du vil ha. Når du 
slipper GRAFIKK, er du tilbake i 
det vanlige tegnsettet. 

CTRL * 

Dette gjør at tastene ikke 
repeterer lenger. Kan være nyttig 
f. eks. hvis du spiller PYTON. Da 
vil ikke farten på slangen plut- 
selig øke hvis du holder tasten 
inne. 

CTRL / 

Dette gjør at maskinen tar 
en varmstart, dvs. omtrent det 
samme skjer som når du trykker 
SHIFT BRYT. Maskinen fortsetter å 
skrive på neste linje, den 
blanker ikke ut skjermen. Den 
skriver også ut hvilken versjon 
av TIK0 du har. 

OBS: CTRL / virker ikke 

alltid, særlig ikke hvis du 
prøver det mens du kjører 
programmer skrevet i Turbo* 
Pascal. Hvis ikke programmet ditt 
virker og maskinen har hengt seg 
opp, er det som regel bare av/på 
bryteren som virker. 

En annen ting som kan være nyttig 
å vite, er at ved å få et program 
til å hoppe til adresse F000 
(hexadesimal t) vil akkurat det 
samme skje som om du hadde 


trykket SHIFT BRYT. Prøv dette 
ved å skrive 

a>>jump fOOO <CR> 

Dette kan du bruke i TIKI -BAS I C , 
COMAL-BASIC og alle andre språk 
hvor du kan få programmet til å 
hoppe til en bestemt adresse. For 
eksempel fra TIKI -BAS I C : 

>cal 1 &f000 <CR> eller 

>print usr &f000 <CR> 

Har du prøvd å lage en liten 
tekstfil, for eksempel en som 
slutter på .SUB slik at den kan 
brukes med UTFØR?. Da har du 
enten brukt EDIT eller en annen 
editor. Men det kan gjøres på en 
mye enklere måte ved å bruke 
KOPI. Slik gjør du: 

a>>kopi start. sub=con: <CR> 

Nå vil du se CON: på skjermen. Da 
skriver du den første linjen og 
avslutter med <CR>. Skrivemerket 
stiller seg under den første 
bokstaven på linjen. For å få den 
ned på neste linje, trykker du 
HJELP (som gir kontrolltegnet 
LINE FEED (~J, ascii-nr. 10)). Du 
kan nå skrive neste linje. For å 
avslutte, trykker du på ANGRE. Du 
trenger ikke trykke <CR>. (ANGRE 
gir kontrolltegnet END 0F 
FILE.(~Z, ascii-nr. 26)) 

Til sist, det ligger mange 
muligheter i programmene 80.C0M 
og K0PI.C0M. For å få en oversikt 
over hva de kan brukes til, 
skriv: 

a>>80 -? <CR> eller 

a>>kopi -? 

Eksempel: for å få standard ASCII 
tegnsett, med hakeparenteser i 
stedet for æ,ø og å, skriv 
a>>80 u <CR> 

Håper noen av dere kan få nytte 
av disse tipsene! 
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Gratis programmer 

Månedens diskett: 

Denne måneden har vi dessverre 
ikke noen ny og spennende dis- 
kett, full av artige og morsomme 
programmer, å tilby. 

Vi har kun siste versjon av 
termi nalprogrammet OTS, for tiden 
v. 1.5, og, som alltid, siste 
Tiko-versjon (v. 2.08), å gi 

bort. 


BRUKTMARKED 

Har du datautstyr du vil selge 
eller kjøpe, kan du annonsere 
gratis i bruktmarkedet. 

Tiki -100 modell 3 (2 x 200 k 

diskettestasjoner) til salgs for 
kr. 8000,- 
Tlf. (02) 37 12 81 

Kabel Tiki -100 - Brother HR 5 

selges for kr. 200,- 

Henv. Peter Udbjørg, Martin 
Linges vei 10, 0692 Oslo 
Tlf. 15 41 50 (jobb) 

29 60 42 (etter kl . 17). 


Fei 1 eskupong 


Vi har samlet en del produkter og tjenester under 
en fei 1 eskupong . Ønsker du produkter eller tjenester 
fra flere steder kan du sende inn kupongen til 
mikroben A/S, og så skal vi fordele ordrene dine 
vi dere. 

Tiki-Data A/S, Sinsenveien 53 A, 0585 Oslo, 
tlf. 02-15 41 50 


... Håndbok for DR. -LOGO: kr. 88,- 

... Brosjyre/i nformasjon om Tiki -100 (gratis) 

... Programvarekatal og nr. 2 (Askeladden)(gratis) 
... Programvarekatal og ( Ti ki -Data ) ( grati s ) 

... Bestille Tiki-mann, kr. 980,- 
... Bytte Brum til Brum-II, legg ved gamle 
Brum-di sketter . Kr. 300,- 
... Lommeguide for Tiki -100, kr. 40,- 
... Lærebok Comal-Basic, inkl. diskett, kr. 88,- 
... Brum lærebok, inkl. diskett, kr. 88,- 
... Håndbok for forfattere, kr. 88,- 

Varer som bestilles fra Tiki-Data sendes i opp- 
krav (ikke til skol e-kunder ) . I tillegg til pri- 
sen kommer et ekspedisjonsgebyr på kr. 12,- 
samt porto. 


Vidar Hoffstuen, Kongsvi ngersgt . 3 , 0464 Oslo 4, 
tlf.02-18 15 64 

Ved bestilling av gratis programmer må du legge med 
disketter, porto og returkonvol utt . Hvis du samtidig 
bestiller tomme disketter kan vi imidlertid kopiere 
på dem, da behøver du heller ikke legge med porto og 
returporto. 
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IBM PC-kompatibel maskin selges: 

Vi har i tidligere nr. av Tiki- 
Bladet forsøkt å selge vår 
Advance-86, men det ser ut til at 
alle leserne foretrekker den 
Ti ki-maski nen de allerede har. 

Vel, hvis noen skulle ønske 
seg en IBM-kompatibel maskin i 
tillegg til sin Tiki -100 , er 
muligheten fortsatt til stede. 
Maskinen, som har 256 K RAM og 2 
diskettstasjoner på 360 K, lar vi 
nå gå for kr. 9.800,- 
Monitor m. kabel og div. pro- 
grammer (tekstbehandling, regne- 
ark og database) følger med på 
kjøpet. 

Ta kontakt med Mikroben A/S, på 
tlf. 02- 15 41 50 


... Disk-1 med gratis programmer 

... Disk-2 med gratis programmer 

... Disk-3 med gratis programmer 

... Demo-Artist 
. . . Pascal programmer 
... Tiki-Basic-programmer 
... Turtle-grafikk til Pascal 
Siste Tiko-versjon 
... Robot (spilleprogram) 

... Kommuni kasjonsprogram mot 
oppringte databaser (OTS) 

... FTU - File Transfer Uti li ty, 

Fi 1 overføri ngsprogram mi kromaski n-stormaski n 

... 200 kb. disketter å kr. 30,50 


Mikroben A/S, Olaf Schousvei 7, 0572 Oslo 5, 
tlf.02-38 37 11. Postgirokonto 2 19 27 14 

... Abonnement på Ti ki -bl adet fra nr. ..., 
kr. 148,- for 1 år (10 nr.). 

... Tiki-blad nr. 1/84 (vedlagt kr. 18,- i frimerker) 
2/84 
3/84 
1/85 
2/85 
3/85 
4/85 
5/85 
6/85 
7/85 


Navn: 

Adresse: 

Postnr Sted: 


TIKI-Administrasjonspakke 


DEMONSTRERES I VÅRE LOKALER 

I SI NSENVEI EN 53A, 5. etg., 

HVER TIRSDAG OG TORSDAG KL, 

12.00 - 19.00 FREM TIL 

NYTTÅR . 


Ring oss og avtal tid på 
telefon: 02 - 15 41 50. 



W)ATA 



Tiki 9/85 



TIPP-12 med din 

TIKI 


Tippesystemet Tipp-12 består av 6 programmer som gir deg helt spesielle valg av 
tipperekken Programmene inneholder bruk av Utgangsrekke og eller Sannsynlig- 
hetstabell, valg av Sikre og Halvgarderte, styring av tegnfordeling, telling mot premie- 
rekker, lagring av tippesystem og mye mere. Tipperekkene kan skrives ut direkte 
på kuponger uten manuell skriving. Programmene er laget for Tiki, Commodore 
og Spectrum. Bruk kupongen og få fyldig beskrivelse av tippernes kraftigste hjelpe- 
middel. Ingen EDB-kunnskap trenges. Din egen datamaskin, dine systemvalg og våre 
programmer er nøkkelen til bedre tipperesultater! 


Send beskrivelse av Tipp-12 for kr. 48,- + porto, (forskudd portofritt.) 

NAVN: 

ADRESSE: 

. POSTNR. /STED: 


Sendes: *- 

DATA-SHOP 2 

Skippergt. 27 25 

9000 Tromsø 
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Forhandlere: 

* = FORH. m. service-kontrakt . 

FINNMARK MØRE OG ROMSDAL VEST-AGDER 


LAKSELV ELEKTRO 
Postboks 61 
9701 Lakselv 
Tlf. 084-61146 


TROMS 

DATA-SHOP 
Skip^ergt. 27 
Postboks 5092 
9020 Tromsdalen 
Tlf. 083-88230 

NORDLAND 

KOMMUNEDATA NORD-NORGE A/L 
Torvgt. 1 
8000 Bodø 
Tlf. 081-23421 

JOHANSEN & MICHALSEN DATA A/S 

Strandgt. 14 

Postboks 51 

8601 Mo 

Tlf. 087-53555 


NORD-TRØNDELAG 

LEVANGER BOKHANDEL 
Postboks 38 
7601 Levanger 
Tlf. 076-81038 

STEINKJER BOKHANSDEL 
Kongensgt. 31 
7700 Steinkjer 
Tlf. 077-64833 

KAROL IUSSEN 
Havnegt. 19 
Postboks 68 
7801 Namsos 
Tlf. 077-72080 


SØR-TRØNDELAG 

KOMMUNEDATA MIOT-NORGE A/L 
Håkon Magnusonsgt. 3 
Postboks 1885, Jaresletta 
7001 Trondheim 
Tlf. 07-920000 

F. BRUNS BOKHANDEL A/S 
Postboks 476 
7001 Trondheim 
Tlf. 07-510022 

ORKLA ELEKTRONIKK >(- 
Postboks 45 
7332 Løkken Verk 
Tlf. 074-96000 

COMPUTERHUSET, AVD. RØROS 
Kirkegt. 18 
Postboks 153 . 

7461 Røros 
Tlf. 074-12200 


AARFLOTS BOKHANDEL 
Kirkegt. 3 
6000 Ålesund 
Tlf. 071-24848 

•NO-VE-KO 
Avd. Vegsund 
6020 Vegsund 
Tlf. 071-46634 

SUNNMØRSDATA 
Gamlevn. 42 
6100 Volda 
Tlf. 070-76519 

DAHL ' S BOKHANDEL A/S 
Storgaten 29 
6400 Molde 
Tlf. 072-55699 

SOGN OG FJORDANE 

DATA & ELEKTRONIKK A/S 
Hafstadvn. 52 
6800 Førde 
Tlf. 057-22545 

NORDHEIM DATA * 

Postboks 124 
6860 Sandane 
Tlf. 057-65977 

ØKLANO A/S 
Jan Magne Aase 
Markegt. 31-33, P.boks 83 
6901 FLORØ 

KOMMUNEDATA VESTLANDET >'r 

Avd. Sogn og Fjordane 

Tinghuset 

5840 Hermannsverk 

Tlf. 056-53500 


FREDRIK HORJEN A/S 
Postboks 70 
4401 Flekkefjord 
Tlf. 043-22088 

VIK & ÅMODT DATA A/S 
Postboks 120 
4481 Kvinesdal 
Tlf. 043-51108 

NORCON ELCTRONICS k 
Postboks 4046 
4601 Kristiansand 
Tlf. 042-29295 

AUST-AGDER 

EVJE DATA-SHOP 
Postboks 252 
4660 Evje 
Tlf. 043-30966 

E. B. ØSTERENG A/S 
Myrene, 

Postboks 1513 
4801 Arendal 
Tlf. 041-25066 

ROGALAND 

Hl NI MICRO DATA A/S 
Kornbergkroken 4 
4050 Sola 
Tlf. 04-650666 

HORDALAND 

SENTRUM BOKHANDEL A/S 
Småstrandgt. 1 
5000 Bergen 
Tlf. 05-321790 


KOMMUNEDATA 
VESTLANDET A/L 
Lars Hillesgt. 19-20 
Postboks 4257 

5013 Nygårdstangen 
Tlf. 05-323100 

STUDIA UNIVERSITETS- 
BOKHANDEL 
Parkvn. 1 
Postboks 98100 

5014 Bergen- 
Universitetet 
Tlf. 05-321160 


NILS SUND A/S 
Postboks 355 
5500 Haugesund 
Tlf. 047-22244 

RD-DATALAND 
Skippergt. 14 
5500 Haugesund 
Tlf. 047-22577 

OPHEIM DATA * 
5580 Ølen 
Tlf. 047-68007 



Antall solgte Tiki 'er i de for- 
skjellige fylkene pr. 31/12 1984 


Mikroben A/S, 
Olaf Schousvei 7, 
0572 Oslo 5, 

Tlf. 38 37 11 


HEDMARK 

VINGER DATA A/S 
Gågaten 15, 

Postboks 562 
2201 Kongsvinger 
Tlf. 066-18870 

KOMMUNEDATASENTRALEN 
FOR ØST-NORGE A/L 
Grønnegt. 82 
2300 Hamar 
Tlf. 065-31011 

COMPUTERHUSET AVD. HAMAR 
Torvgt. 51 
2300 Hamar 
Tlf. 065-30922 

A/S DALDATA * 

Avd. Tynset 
2500 Tynset 
Tlf. 064-80670 

A/S DALDATA 
2584 Dalholen 
Tlf. 064-93182 

OPPLAND 

BKS DATASENTER A/S -!< 
Sliperivn. 4 
2600 Lillehammer 
Tlf. 062-56700 

HEKSACO 

H. B. Falksgt. 6 
2800 Gjøvik 
Tlf. 061-75469 

LANDMARK A/S 
Hunnsv. 2 
2800 Gjøvik 
Tlf. 061-72160 

BUSKERUD 

M-G KONTORSERVICE -Y- 
MG-bygget 
3570 Klekken 
Tlf. 067-32900 

NI DUS DAT IKK A/S >'- 
Kirkegt. 19, 

Postboks 171 
3601 Kongsberg 
Tlf. 03-730101 

TELEMARK 

SILJAN ELEKTRONIKK -j< 
Arkaden 
3700 Skien 
Tlf. 035-24917 

VEST-VIKEN EDB-SENTRAL A/L 
0. Løvenskioldsgt. 4 
3700 Skien 
Tlf. 035-27555 

SELJORD KONTOR, 

DATA OG ELEKTRONIKK 
3840 Seljord 


Akershus 

UNIQUE DATA A/S 
Inforamasenteret, 
Rom 208, 

Postboks 261 
1301 Sandvika 
Tlf. 02-546390 


KEY DATA A/S 
Storgt v 15, 

Postboks 135 
2001 Lillestrøm 
Tlf. 02-730121 

DATA MILJØ A/S 

Trondheimsveien 66, P. boks 43 
2050 Jessheim 
Tlf. 06-972382 


OSLO 


OLAF NORLIS BOKHANDEL 
Universitetsgt. 24 
0162 Oslo 1 
Tlf. 02-429135 

VESTFOLD 

VEST-VIKEN EDB-SENTRAL 
Teglhagvn. 22, 

Postboks 145 
3101 Tønsberg 
Tlf. 033-15 222 

HORTEN DATA A/S 
Storgt. 53 
3190 Horten 
Tlf. 033-41364 

ØSTFOLD 


COMPUTERHUSET SARPSBORG 
Postboks 279 
1709 Sarpsborg 
Tlf. 031-50133 

HENRIK KØHN BOK OG PAPIR 
Storgaten 24 
1750 Halden 
Tlf. 031-81069 

TROLL DATA A/S 
Jernbanegt. 14 
1800 Askim 
Tlf. 02-883400 


I/O DATA 
Ekeli 

1440 Orøbak 
Tlf. 02-933631 


HAEB A/S 

Prinsensgt. 6-8, 
Postboks 293 
1501 Moss 
Tlf. 032-54194 

OLE HALVORSEN A/S 
St. Mariesgt. 107, 
Postboks 57 
1701 Sarpsborg 
Tlf. 031-57533 


